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twaiiiaci; | Relestracja i obrébka obrazu
Qznaczenie
kwalifikacji: A.20
Mumer zadania: 01
Kod arkusza:  A,20-01-16.08
Lp. Elementy podlegajace ocenie/kryteria oceny
R.1 Rezultat 1: Nieprzetworzone zdjecie zszywacza biurowego zapisane pod nazwa
: zszywacz_oryginal.jpg
R.1.1 Przedmiot ustawiony w centralnej czesci kadru.
R.1.2  |Poziomy kadr zdjecia jest wypetniony w granicach 50-75%.
R.1.3  |Ostry jest przedmiot i jego krawedzie (w powiekszeniu na 100%).
R14 Przedmiot jest sfotografowany w ujeciu zgodnym z makieta bez znieksztatcen
o perspektywicznych.
RAS Przedmiot jest réwnomiernie o$wietlony (dopuszczalne jest pojawienie si¢ migkkich odblaskéw
o z zachowaniem widocznosci szczegdtow).
R16 Na zdjeciu nie wida¢ dominanty barwnej (widoczny jest whasciwy dla zastosowanego
o oswietlenia balans bieli).
Zastosowano biate tlo o sktadowych chromatycznych >= 180 (tto na zdjeciu jest jednolite w
R1.7 " lodcieniach koloru bieli).
R18 Zdjecie jest zapisane w formacie JPEG z najwyzsza jakoscia, w trybie koloru RGB pod nazwa
o zszywacz_oryginal jpg .
R.1.9  |Nazdjeciu widoczne sa cechy charakterystyczne przedmiotu.
Zdjecie jest prawidlowo naswietlone (Ocena na podstawie histogramu: widoczne sa szczegdtly
R.1.10  |w $wiatlach i cieniach, brak widocznych szuméw wynikajacych z zastosowania zbyt wysokicj
czutosci matrycy).
R.2 Rezultat 2: Przetworzone zdjecie zszywacza zapisane w pliku zszywacz_kolor.tif
R.2.1 Zszywacz z odseparowanym tlem zapisany jest na osobnej warstwie (widoczne sa inne
o wartstwy).
R2.2  |Efekt separacji jest bez widocznych ubytkéw na krawedziach przedmiotu.
R2.3 |Zszywacz ma zmieniony kolor (w odcieniach purpury).
R.2.4 |Zewnetrzny obrys zszywacza ma szerokos¢ 6 pikseli 1 barwe #a00064.
R.2.5 |Do zszywaczy dodano cien (uzyto narzedzia styl warstwy).
R2.6 Zastosowano korekcje tonalna, zachowane zostaly proporcje przedmiotu (zszywacza) na
o obrazie.
R.2.7 Plik zapisano w formacie TIFF pod nazwa zszywacz_kelor.tif w folderze o nazwie PESEL .
R.3 Rezultat 3: Projekt ulotki zapisany w pliku ulotka_projekt.jpg
R3.1 Rozmieszczenie oraz wielko$¢ obiektéw graficznych i tekstowych w projekeie sa zgodne z
- makieta.
R3.2 |Tio w obszarze ramki ma posta¢ gradientu skosnego zgodnego z makieta.
Tto gradientowe ma barwy zgodne z makieta: (60, 60, 60) i (225; 225; 225). Dopuszczalne sa
R.3.3 i .
minimalne odchylenia sktadowych chromatycznych +/- 5 punktéw.
R.3.4 |Makicta zawiera czarng ramke o wielkosci 18x26 cm oraz szerokosci obrysu 8 pikseli.
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R.3.5 |Ramka jest wysrodkowana na biatym arkuszu A4.

R.3.6  |Makicta zawiera przetworzone zdjgcie zszywacza z pliku zszywacz_kolor.tif.

R.3.7  |Na makiecie widoczne jest odbicie zszywacza.

R.3.8  |Tekst projektu zawiera tres¢ zgodna z makieta.

R3.9 Do edycji t.ckstu zastosowano czarng czcionke, zastosowano efekt wypuktosci do tekstu www i
adres e-mail.

R3.10 Plikj(_:st zap:is.any w f(?ldcrzc P].ESEL. w formacie JPEG, w t'rybif: koloru CMYK, w
rozdzielczosci 300 ppi, formacie A4 pod nazwa ulotka_projekt.jpg .

R.4 Rezultat 4: Wydruk makiety

R4.1 Numer PESEL znajduje si¢ w prawym gérnym rogu makicty poza obszarem ramki.

R4.2  |Wykonany wydruk jest czytelny.

R.4.3 |Informacja adresowa: www oraz e-mail zapisana jest w odcieniach koloru zszywacza.

R4.4  |Wielkos¢ wydruku dostosowana jest do formatu A4.




