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Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 9 stron. Ewentualny brak stron lub inne usterki zgtos
przewodniczacemu zespolu nadzorujacego.

Do arkusza dotaczona jest KARTA ODPOWIEDZI, na ktérej w oznaczonych miejscach:

— wpisz oznaczenie kwalifikacji,

— zamaluj kratke z oznaczeniem wersji arkusza,

— wpisz swoOj numer PESEL*,

— wpisz swojg dat¢ urodzenia,

— przyklej naklejk¢ ze swoim numerem PESEL.

Arkusz egzaminacyjny zawiera test skladajacy si¢ z 40 zadan.

Za kazde poprawnie rozwigzane zadanie mozesz uzyskaé¢ 1 punkt.

Aby zdaé czg$¢ pisemng egzaminu musisz uzyskaé co najmniej 20 punktow.

Czytaj uwaznie wszystkie zadania.

Rozwigzania zaznaczaj na KARCIE ODPOWIEDZI dlugopisem lub piérem z czarnym tuszem/
atramentem.

Do kazdego zadania podane s3 cztery mozliwe odpowiedzi: A, B, C, D. Odpowiada im nast¢pujacy
uktad kratek w KARCIE ODPOWIEDZI:

Tylko jedna odpowiedz jest poprawna.
Wybierz wladciwg odpowiedz i zamaluj kratke z odpowiadajaca jej litera — np., gdy wybrates
odpowiedz ,,A”:

W B <@
Staraj si¢ wyraznie zaznacza¢ odpowiedzi. Jezeli si¢ pomylisz 1 biednie zaznaczysz odpowiedz,
otocz jg kotkiem i1 zaznacz odpowiedz, ktérg uwazasz za poprawng, np.

W e | m

Po rozwiazaniu testu sprawdz, czy zaznaczyte§ wszystkie odpowiedzi na KARCIE ODPOWIEDZI
1 wprowadzite§ wszystkie dane, o ktérych mowa w punkcie 2 tej instrukc;ji.

Pamig¢taj, ze oddajesz przewodniczacemu zespolu nadzorujacego tylko KARTE ODPOWIEDZI.

Powodzenia!

*w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosé
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Zadanie 1.

Im wigksza predkos¢ bitowa dzwigku, tym
A. lepsza jako$¢ dzwigku i wigkszy rozmiar pliku.
B. lepsza jako$é dzwigku 1 mniejszy rozmiar pliku.
C. stabsza jakos$¢ dzwigku i wigkszy rozmiar pliku.
D. stabsza jako$¢ dZzwigku i mniejszy rozmiar pliku.

Zadanie 2.

Przeprowadzenie kompresji stratnej lub bezstratnej mozliwe jest z zastosowaniem formatu

A. JPG
B. PSD
C. PNG
D. TIFF
Zadanie 3.
Wskaz format pliku, dajgcy mozliwos¢ zachowania zdj¢¢ o najwyzszej jakosci.
A. JPG
B. PDF
C. PNG
D. RAW

Zadanie 4.

Jaka rozdzielczos¢é powinno miec zdjgcie formatu A4 przygotowane do wydrukowania?

A.  72dpi
B. 96dpi
C. 150 dpi
D. 300 dpi
Zadanie 5.

W celu automatycznego zaznaczenia fragmentu obrazu, zawierajacego podobne kolory, ktéry nastepnie
zostanie poddany edycji, nalezy uzy¢

A. lassa.

B. rézdzki.

C. zaznaczania wielokatnego.

D. zaznaczania magnetycznego.

Zadanie 6.

Rzeczywiste odwzorowanie barw fotografowanego obiektu zalezy od prawidtowego ustawienia

A. bracketingu.

B. balansu bieli.

C. krotkiego czasu migawki.
D. niskiej warto$ci przystony.
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Zadanie 7.
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Przystepujac do wykonania zdjecia w trybie manualnym, nalezy ustawié aparat fotograficzny na tryb

A.

Cow
w9z >

Zadanie 8.

Wskaz typ przetwornika, ktéry umozliwia przeksztalcenie analogowego sygnatu dzwigkowego na sygnat

cyfrowy.

A/D
C/A
D/A
DAC
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Zadanie 9.

Krzywa panoramy przedstawiona na rysunku pozwala okresli¢

ol

Wskaz program, w ktéorym nalezy dokonaé retuszu zdje¢cia przeznaczonego do publikacji na stronie

A. dhugosé poszczegdlnych kanatow.
B. gloénos¢ poszczegdlnych kanatow.
C. sposo6b przeprowadzenia skreczowania. =
D. spos6b usuwanie przerw w sekwencji = -
dzwigkowe;j.
Zadanie 10.
internetowe;.
A. Painter
B. [Illustrator
C. Photoshop
D. Studio Artist
Zadanie 11.

Do utworzenia animacji poklatkowej nalezy wykorzystac¢

A. Corel Draw,
Adobe Flash.
Adobe Illustrator.
Corel Photo-Paint.
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Zadanie 12.

Animacja poklatkowa umozliwia tworzenie obiektow

A. zmieniajacych tylko kolor.

B. zmieniajgcych tylko ksztatt.

C. pokazujgcych sekwencjg ruchu.

D. poruszajacych si¢ po jednym torze.

Zadanie 13.
W jakim formacie pliku nie moZzna w Adobe Photoshop zapisa¢ warstw?
A. PSD
B. TIFF
C. JPEG
D. PDF
Zadanie 14.
Dla ktorej czestotliwosci probkowania jakos¢ dzwigku jest najstabsza?
A. 11kHz
B. 22kHz
C. 44kHz
D. 66kHz

Zadanie 15.

Z ktorego trybu barw korzysta si¢ przy skanowaniu fotografii?
A. RGB.
B. CMYK.

C. Skala szarosci.
D. Czarno-bialy.

Zadanie 16.

W celu podkres$lania i akcentowania wybranych fragmentéw strony internetowej stosuje si¢

A. balans.

B. kontrast.

C. przyleganie.
D. wyréwnanie.

Zadanie 17.
Projekt graficzny powstaly z zastosowaniem tetrady oznacza, ze w projekcie zastosowano kompozycje

A. koloru czarnego, szarego i biatego.

B. jednego koloru wraz z jego odcieniami.

C. trzech koloréw wystepujacych obok siebie na kole kolorow.

D. czterech koloréw ztozonych z dwoch par kolorow dopeitniajacych.

Strona4 z 9



Pobrano z arkusze24.pl

Zadanie 18.

Przy tworzeniu projektu graficznego znaku oddajgcego energi¢, ruch, kompletnos¢ nalezy wykorzystaé
ksztatt

A. kola.

B. kwadratu.

C. wielokata.

D. prostokata.
Zadanie 19.

W celu uzyskania elementu graficznego wyrazajgcego ptynny, rytmiczny ruch nalezy zastosowac ksztatty

A. poziome.

B. pionowe.

C. o ostrych katach.

D. o migkkich granicach.

Zadanie 20.
Plik animacji programu Adobe Flash nie zawiera
A. Kklatek.
B. warstw.
C. kanatow.
D. animacji ksztattu

Zadanie 21.

Projekty przeznaczone do drukowania w drukarni powinny by¢ przygotowane z wykorzystaniem
przestrzeni barw

A. CMY
B. RGB
C. sRGB
D. CMYK
Z.adanie 22.

W projekcie graficznym tto powinno dochodzi¢ do
A. linii cigcia.
B. linii spadu.
C. prowadnicy.
D. marginesu wewngtrznego.
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Zadanie 23.
Do zaprezentowania tresci wykladu najlepie) zastosowac
A. pokaz typu slide show.
B. pokaz z duzg liczbg animacji.
C. multimedialne interfejsy baz danych.
D. multimedialng aplikacje z autorskim interfejsem uzytkownika.

Zadanie 24.
Wskaz pierwszy etap w przygotowaniu prezentacji multimedialne;.
A. Wybér narzedzi.
Plan i konspekt prezentacji.

B
C. Opracowanie tresci prezentacji.
D. Opracowanie projektu i elementéw graficznych.

Zadanie 25.
Aby zapewni¢ odtwarzania $ciezki dzwigkowej w prezentacji multimedialnej, utwér muzyczny nalezy
zapisa¢ w formacie

A. AIF
B. AIFF
C. WAV
D. WMA
Zadanie 26.

W celu uruchomienia prezentacji multimedialnej z ptyty CD, niezbg¢dne jest zapisanie na plycie

A. pliku autorun.inf.

B. zdje¢ umieszczonych w prezentacii.

C. tekstu umieszczonego w prezentacji.

D. pliku zawierajgcego zgode¢ autora prezentacji.

Zadanie 27.

Srodki wyrazu, takie jak stowa kluczowe, nagléwki, czy wskazéwki stosowane w projektach

multimedialnych stuzg do

A. pokazania mozliwych interakeji.

B. nawigacji po strukturze projektu.

C. zaakcentowania najwazniejszych informacji.

D. pokazania struktury tresci i organizacji komunikatu.
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Zadanie 28.
Najwazniejsze informacje nalezy zaprezentowaé¢ w obszarze slajdu oznaczonego
cyframi
A1 4| 4|44
B. 2
C. 3
D. 4
Zadanie 29.

Wykonanie animacji obiektowej realizowane jest w programie

A. Corel Draw.

B. Adobe Flash.

C. Adobe Illustrator.
D. Corel Photo-Paint.

Zadanie 30.

Aby w prezentacji skupié uwage odbiorcy na danym elemencie, nalezy w projekcie zastosowaé kolor

A. czarny.

B. zielony.
C. niebieski.
D. czerwony.

Zadanie 31.

Ile maksymalnie kolor6w mozna zastosowa¢ na jednym slajdzie, aby zachowac czytelno$¢ projektu
multimedialnego?

A, 2
B. 4
C. 5
D. 6
Z.adanie 32.

Ktéry kréj pisma powinien by¢ stosowany w prezentacji multimedialnej ze wzgledu na najlepsza
czytelnos¢ tekstu?

A. Arial.

B. Optima.

C. Arno Pro Smbd.
D. Apple Chancery.
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Zadanie 33.
Ktory ze znacznikéw nalezy zastosowac w celu umieszczenia w teks$cie indeksu dolnego?
A. <sub>
B. <sup>
C. <ins>
D. <del>
Zadanie 34.
W celu wyroznienia tekstu poprzez wyswietlenie go na zéttym tle do tekstu nalezy uzy¢ znacznika
A. <del>
B. <mark>
C. <small>
D. <strong>
Zadanie 35.
Znaczniki w tescie: raz <b>dwa</b>trzy spowoduja, ze w prezentacji wyraz dwa bedzie
A. obnizony.
B. pochylony.
C. pogrubiony.
D. podwyzszony.
Zadanie 36.
Poczatek dokumentu okresla si¢, wstawiajac znacznik
A. <body>
B. <head>
C. <html>
D. <title>
Zadanie 37.
Najwazniejsza czgscig kodu, ktora steruje aplikacja internetowa jest
A. model.
B. widok.
C. wzorzec.
D. kontroler.
Zadanie 38.
Projekt multimedialny utworzony w programie Flash w celu opublikowania w Internecie nalezy zapisac¢
w formacie
A. FLA
B. PSD
C. SWF
D. PDF
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Zadanie 39.
Przed opublikowaniem w Internecie materiatu multimedialnego, w ktérym wykorzystano wizerunek osoby
nieletniej nalezy

A. umiedcié fotografie osoby nieletniej po prawej stronie slajdu.

B. podpisa¢ fotografi¢ osoby nieletniej, podajac imi¢ i nazwisko.

C. uzyskaé zgode osoby nieletniej na opublikowanie wizerunku.

D. uzyskac zgodg osoby nieletniej i jej prawnych opiekunow.

Zadanie 40.
Publikujac projekt multimedialny, w ktorym uzyto cytaty z utwordw literackich, nalezy pamigtaé, aby
umieszczone fragmenty tekstu

A. pogrubic.

B. pochyli¢.

C. oznaczy¢ jako cytat.

D. oznaczy¢ wypunktowaniem.
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