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Instrukcja dla zdajacego
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Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 9 stron. Ewentualny brak stron lub inne usterki zgtos
przewodniczacemu zespolu nadzorujgcego.

Do arkusza dotaczona jest KARTA ODPOWIEDZI, na ktérej w oznaczonych miejscach:

— wpisz oznaczenie kwalifikacji,

— zamaluj kratke z oznaczeniem wersji arkusza,

— wpisz swoj numer PESEL*,

— wpisz swoj3a datg¢ urodzenia,

— przyklej naklejke ze swoim numerem PESEL.

Arkusz egzaminacyjny zawiera test sktadajacy si¢ z 40 zadan.

Za kazde poprawnie rozwigzane zadanie mozesz uzyskac 1 punkt.

Aby zdac czg¢$¢ pisemng egzaminu musisz uzyskaé co najmniej 20 punktow.

Czytaj uwaznie wszystkie zadania.

Rozwigzania zaznaczaj na KARCIE ODPOWIEDZI dlugopisem lub pidrem z czarnym tuszem/
atramentem.

Do kazdego zadania podane sg cztery mozliwe odpowiedzi: A, B, C, D. Odpowiada im nastepujgcy
uktad kratek w KARCIE ODPOWIEDZI:

Tylko jedna odpowiedz jest poprawna.
Wybierz witasciwa odpowiedZ i zamaluj kratke z odpowiadajaca jej litera — np., gdy wybrates
odpowiedz ,,A”:

Staraj si¢ wyraznie zaznacza¢ odpowiedzi. Jezeli si¢ pomylisz i blednie zaznaczysz odpowiedz,
otocz jg kotkiem 1 zaznacz odpowiedz, ktdrg uwazasz za poprawng, np.

W © || .

Po rozwigzaniu testu sprawdz, czy zaznaczytes wszystkie odpowiedzi na KARCIE ODPOWIEDZI
i wprowadzite$§ wszystkie dane, o ktérych mowa w punkcie 2 tej instrukcji.

Pamig¢taj, ze oddajesz przewodniczacemu zespolu nadzorujacego tylko KARTE ODPOWIEDZI.

Powodzenia!

* w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosé
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Zadanie 1.

Uzyskanie dodatkowych informacji np. o ekspozycji zdjecia, ogniskowej, czutosci umozliwia zapis pliku

w formacie
A. JPEG
B. RAW
C. TIFF
D. EXIF
Zadanie 2.
Materialy barwne wywolywane w procesie chemicznym C-41 to
A. slajdy.
B. diapozytywy.

C. materialy barwne negatywowe.
D. materialy barwne pozytywowe.

Zadanie 3.
Negatyw przeswietlony, krotko wywotywany charakteryzuje si¢
A. jasnoscig i harmonijnoscia.
B. jasnoscia i szczegdtami w cieniach.
C. malym kontrastem i nieprzejrzystoscia.
D. brakiem kontrastu i pelng przejrzystoscia.

Zadanie 4.
Ktory format jest formatem grafiki wektorowe;?
A. GIF
B. PNG
C. XCF
D. SWF
Zadanie 5.
W mobilnej pracy, do szybkiego zeskanowania niewielkiej ilosci tekstu nalezy zastosowac skaner
A. reczny.
B. ptaski.
C. begbnowy.
D. przestrzenny.
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Zadanie 6.

Wskaz program przeznaczony do gromadzenia i katalogowania materialow cyfrowych dystrybuowany na
licencji komercyjne;j.

A. Kodi

B. Picasa

C. Audio Manager
D. Adobe Lightroom

Zadanie 7.

Ktérego programu nalezy uzy¢ do utworzenia znaku firmowego z mozliwoscig bezstratnego powigkszania
jego rozmiaru?

A. Picasa

B. Corel Draw

C. PhotoPerfect
D. Corel Photo-Paint

Zadanie 8.

Istotne zmniejszenie pojemnos¢ plikow prezentacji multimedialnej uzyskuje si¢ przez umieszczenie w niej
A. bezszeryfowej czcionki.
B. ograniczonej liczby kolorow.

C. zdj¢¢ zapisanych w formacie TIFF.
D. zdje¢¢ zapisanych w formacie JPEG.

Zadanie 9.

W celu zredukowania odblaskdéw z powierzchni blyszczacych nalezy podczas fotografowania zastosowaé
filtr

A. UV.

B. szary.

C. poléwkowy.

D. polaryzacyjny.
Zadanie 10.

W czasie wykonywania zdje¢ studyjnych rozproszone swiatto uzyskuje si¢ poprzez uzycie

A. czaszy.

B. softboxu.

C. plastra miodu.

D. filtru neutralnego.
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Zadanie 11.

Program OCR zapewnia
A. pozbycie si¢ szumoéw na skanowanym materiale.
B. utworzenie edytowalnego dokumentu tekstowego.

C. powiegkszenie rozdzielczosci skanowanego materiatu.
D. zmniejszenie wielko$ci pliku zawierajgcego zeskanowany material.

Zadanie 12.

Fotografie plenerowe w §wietle migkkim wykonuje si¢
A. po zmroku.
B. w potudnie.

C. w dzien sloneczny.
D. w dzien lekko zachmurzony.

Zadanie 13.
Wskaz bezptatny program, ktéry umozliwia przeprowadzenie korekty zdjecia.
A. Prezi
B. Gimp
C. Adobe Photoshop
D. Corel Photo-Paint

Zadanie 14.

Opracowujac projekt graficzny zgodnie z zasadg bliskosci, nalezy zachowac regule
A. tréjpodziatu.
B. komunikatéw zwrotnych.

C. umieszczania bisko siebie elementow ze sobg powigzanych.
D. umieszczania blisko siebie elementéw niepowigzanych ze soba.

Zadanie 15.

Tworzac grafike wektorowa na potrzeby serwisu internetowego nalezy pamigtacé o

A. wyborze palety barw.

B. przeksztalceniu obiektu w krzywe.
C. przeprowadzeniu korekty barwne;j.
D. przeprowadzeniu korekty ekspozycji.

Zadanie 16.
W celu zachowania porzadku na licie warstw w programie Photoshop, nalezy

A. scali¢ warstwy.

B. zgrupowaé warstwy.
C. dodaé maski do warstw.
D

zmniejszy¢ krycie warstw.,
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Zadanie 17.
Do wykonania zdj¢cia kamienicy w duzym zblizeniu najlepiej wykorzystaé obiektyw
A, 35mm
B. 50 mm
C. 130mm
D. 300 mm
Zadanie 18.
Najjasniejszy obiektyw z wymienionych ma maksymalng warto$¢ przystony rownag
A 12
B. f/4
C. f/5.6
D. f/8
Zadanie 19,

Dobry projekt logotypu nie powinien

A. by¢ prosty.

B. by¢ ponadczasowy.

C. zawiera¢ wigcej niz jeden kolor.
D. zawiera¢ wigcej niz trzy kolory.

Zadanie 20.

W prezentacji multimedialnej element graficzny, monochromatyczny to element w kolorze
A. Zzblto-czarnym.
B. czarno-biatym.

C. czerwono-czarnym.
D. jasno- i ciemnoczerwonym.

Zadanie 21.

Zdjecia, ktére sg umieszczane w Internecie w prezentacji multimedialnej zapisywane sa w przestrzeni barw

A. sRGB

B. CMYK

C. Adobe RGB
D. ProPhoto RGB

Zadanie 22,

Rozpraszaczem doskonalym moze by¢ powierzchnia pokryta warstwg
A. Dbieli.
B. zobkci.
C. zieleni.
D. szaro$ci.
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Zadanie 23.
Cechg charakterystyczng sekwencyjnej prezentacji multimedialnej sg
A. wstawione przyciski akcj.
B. wstawione rézne, liczne watki akeji.
C. slajdy pojawiajace si¢ w ustalonej kolejnodci.
D. slajdy zachowujace dowolnosé przej$é miedzy soba.

Zadanie 24.

W celu podkreslenia najwazniejszej tresci w prezentacji nalezy zastosowaé barwy ciepte, czyli kolory:
A. czerwony, z6lty, fioletowy.
B. zolty, pomaranczowy, czerwony.

C. pomaranczowy, zielony, niebieski.
D. czerwony, pomarafnczowy, niebieski.

Zadanie 25.
Tworzac prezentacje multimedialng dla mediéw cyfrowych, w celu zachowania czytelnosci treéci, nalezy
pamigtac o

A. wstawieniu efektow specjalnych.

B. zastosowaniu duzej ilosci kolorow.

C. zaprezentowaniu duzej iloSci tekstu.

D. uzyciu prostej czcionki, bez ozdobnikow.

Zadanie 26.

Do wykonania prezentacji w postaci ,,interaktywnej mapy” stosuje si¢ program
A. Prezi
B. Power Point

C. Adobe Flash
D. Adobe Photoshop

Zadanie 27.
Ktory programu nalezy uzy¢, aby opracowaé prezentacje multimedialng w formie s/ide show?
A. Corel Draw
Power Point

B.
C. Adobe Encore
D. Acrobat Reader
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Zadanie 28.

Do zaprojektowania strony tytulowej prezentacji, stworzonej na bazie kolazu zdjeé, nalezy uzy¢ programu
A. Prezi
B. Ashampoo Snap

C. Picture Manager
D. Adobe Photoshop

Zadanie 29.
W ktérym z wymienionych programéw powinna by¢ przeprowadzona korekta $ciezki dzwigkowej,
planowanej do zamieszczenia w prezentacji multimedialnej?

A. Audacity

B. Movie Marker

C. Adobe Pixel Bender
D. Ashampoo Burining Studio

Zadanie 30.

W pokazie slajdow efekt przenikania si¢ jednego zdjecia w drugie uzyskuje si¢ po zastosowania
A. wtapiania.
B. naktadania.

C. kadrowania.
D. przezroczystosci.

Zadanie 31.

W prezentacji filmowa zasada rozwoju 1 zakonczenia akcji polega na tym, ze pierwsze zdjgcie przedstawia
sig w

planie ogélnym, nast¢pne w potzblizeniu, kolejne w detalu, potzblizeniu i planie ogélnym.
poizblizeniu, kolejne w planie ogélnym, nastepne w detalu i planie ogélnym.

ow

detalu, kolejne w péizblizeniu, nastepne w planie ogélnym.
D. poéizblizeniu, nastgpne w detalu i kolejne w planie ogélnym.
Zadanie 32.
W prezentacji multimedialnej postanowiono zastosowac kolory dopetniajace, czyli
A. zblty i niebieski.
B. czerwony i zotty.
C. czerwony i zielony.
D. niebieski i czerwony.

Strona 7z 9



Pobrano z arkusze24.pl

Zadanie 33.

W jaki sposdéb nalezy w prezentacji multimedialnej utozyé elementy wzgledem siebie, aby uzyskac
poczucie harmonii, rownowagi i porzadku?

A. Rownomiernie.

B. Nier6wnomiernie.

C. Na zasadzie przenikania.
D. Na zasadzie grupowania.

Zadanie 34.
Ktory ze znacznikéw HTML stuzy do pogrubienia tekstu?
A. <b>
B. <big>
C. <div>
D. <abbr>
Zadanie 35.
Ktorym znakiem zawartym w cudzystowie musi konczy¢ si¢ kazda komenda w jezyku skryptowym Perl?
A .7
B' LIS} ”
C. . 2
D' ” ; 7
Zadanie 36.

Ktory z elementéow prezentacji multimedialnej pomaga prowadzacemu w wystgpieniu, a widzowi
w zapamig¢taniu informacji?

A. Duza liczba obrazkow.

B. Kontrastowe zestawienie tla.

C. Kontrastowe zestawienie tekstu.
D. Tematy zagadnien i zwigzane z nimi hasta.

Zadanie 37.
Projektujac prezentacje multimedialng dla dzieci, nalezy pamigta¢ o umieszczeniu w niej

A. duzej liczby animacji.

B. mniejszej liczby koloréw na slajdach.

C. wigkszej liczby ilustracji i efektéw multimedialnych.
D. mniejszej liczby ilustracji i efektéw multimedialnych.
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Zadanie 38.
Wykorzystanie do prezentacji zdjecia objetego licencja by-nc-nd, pozwala na

A. modyfikowanie zdjgcia bez zgody autora.

B. prezentowanie zdjecia bez nicka autora.

C. prezentowanie zdjgcia z podaniem nicka autora.

D. prezentowanie zdjecia ze wskazaniem autora i podaniem linku do Zrédia.

Zadanie 39.
Autor moze zamiesci¢ w projektowanej prezentacji zdjgcie z koncertu

A. po uzyskaniu zgody organizatora koncertu.

B. tylko po wprowadzeniu na zdjgciu odpowiednich modyfikacji.

C. bez zgody 0s6b znajdujacych si¢ na zdjeciu koncertowym.

D. po uzyskaniu zgody 0sob znajdujacych si¢ na zdjgciu koncertowym.

Zadanie 40.

Jesli w prezentacji bedg pojawiaé si¢ znaki towarowe zastrzezone prawem autorskim, to autor prezentacji

obok znakoéw powinien umieszczac¢ symbol

A. ™
B. SM

C.

©
. (3
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