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Instrukcja dla zdajacego

1.

2.

A T

11.

12.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 9 stron. Ewentualny brak stron lub inne usterki zglo$
przewodniczacemu zespotu nadzorujacego.

Do arkusza dotaczona jest KARTA ODPOWIEDZI, na ktorej w oznaczonych miejscach:

— wpisz oznaczenie kwalifikacji,

— zamaluj kratke z oznaczeniem wersji arkusza,

— wpisz swoj numer PESEL*,

— wpisz swoja date urodzenia,

— przyklej naklejke ze swoim numerem PESEL.

Arkusz egzaminacyjny zawiera test sktadajacy si¢ z 40 zadan.

Zakazde poprawnie rozwigzane zadanie mozesz uzyskac¢ 1 punkt,

Aby zda¢ czgs¢ pisemng egzaminu musisz uzyska¢ co najmniej 20 punktow.

Czytaj uwaznie wszystkie zadania.

Rozwigzania zaznaczaj na KARCIE ODPOWIEDZI dlugopisem lub piorem z czarnym tuszem/
atramentem.

Do kazdego zadania podane sg cztery mozliwe odpowiedzi: A, B, C, D. Odpowiada im nastgpujacy
uktad kratek w KARCIE ODPOWIEDZI:

BEGE

Tylko jedna odpowiedz jest poprawna.
Wybierz wlasciwg odpowiedz i zamaluj kratke z odpowiadajaca jej literg — np., gdy wybrates
odpowiedz ,,A’:

W | B | [ D

Staraj si¢ wyraznie zaznaczaé¢ odpowiedzi. Jezeli si¢ pomylisz i blednie zaznaczysz odpowiedz,
otocz ja kotkiem i zaznacz odpowiedz, ktora uwazasz za poprawna, np.

W E o .
Po rozwigzaniu testu sprawdz, czy zaznaczyles wszystkie odpowiedzi na KARCIE ODPOWIEDZI
i wprowadzites wszystkie dane, o ktorych mowa w punkcie 2 tej instrukcji.

Pamie¢taj, ze oddajesz przewodniczacemu zespolu nadzorujacego tylko KARTE ODPOWIEDZI.

Powodzenia!

*w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosé
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Zadanie 1.

Ktora z ilustracji utworzono najprawdopodobniej z wykorzystaniem grafiki wektorowej?

Zadanie 2.
Ktory format grafiki wektorowej uzywany jest do tworzenia animowanej grafiki?
A. SWF
B. CDR
C. BMP
D. PDF
Zadanie 3.

Wielokrotny zapis danych umozliwia plyta

A. DVD-R
B. DVD+R
C. DVD+RW
D. DVD-ROM
Zadanie 4.
Wskaz format grafiki wektorowe;j.
A. JPG
B. EPS
C. PSD
D. TIFF
Zadanie 5.
Jaki rozmiar bedzie miat plik BMP o rozmiarach 800 x 600 zapisany w 24-bitowej palecie barw?
A. 14MB
B. 1.2MB
C. 980kB
D. 400 kB
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Zadanie 6.
Technike skanowania, ktora stosuje si¢ w procesie digitalizacji zasobow bibliotek, oznacza si¢ akronimem
A. DTP
B. OCR
C. GPU
D. ADF
Zadanie 7.

Ktory z programow utatwia przegladanie i zarzadzanie zgromadzonymi zdjgciami?

A, Adobe Flash

B. Adobe Bridge

C. Adobe Illustrator
D. Adobe Photoshop

Zadanie 8.

Ktore przyrzady uzywa si¢ do utworzenia profilu ICC monitora komputerowego?

A. Densytometr, kolorymetr.

B. Kolorymetr, spektrofotometr.

C. Densytometr, spektrofotometr.

D. Densytometr, kolorymetr, spektrofotometr.

Zadanie 9,

W programie Adobe Photoshop do wykonania miniatur wybranych obrazow lub wszystkich obrazow
wyswietlonych w programie Adobe Bridge, nalezy uzyé¢ polecenia

A.  plik/automatyzuj/stvkowka.

B. plik/automatyzuj/photomerge.

C. plik/automatyzuj/utworz droplet.

D. plik/automatyzuj/sekwencja wsadowa.

Zadanie 10.

Do wykonania animacji ksztattu nalezy uzy¢

A.  zdjec.

B. instancji symboli.

C. ramek tekstowych.

D. obiektow wektorowych.

Zadanie 11.

Do utworzenia obiektu, ktorego wlasciwosci jakosciowe nie zmieniaja sic w wyniku powickszania nalezy
uzy¢ programu

Corel Draw

Adobe Fireworks
Corel Photo-Paint
Adobe Photoshop

ocnwe»
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Zadanie 12,

Rozdzielczos¢ matrycy aparatu fotograficznego to

A. paleta kolorow obrazu.

B. lacznaliczba pikseli tworzacych obraz.

C. liczba bitow potrzebnych do opisania barwy piksela.

D. gestos¢ zapisu obrazu wyrazana w pikselach na cal dlugosci.

Zadanie 13,

Ktora zamiana formatu spowoduje strat¢ przezroczystosci obrazu?

A. PSD na GIF
B. GIF naTIFF
C. BMP naJPG
D. TIFF na BMP

Zadanie 14,

Obiekt graficzny zostanie wypeliony barwami dopelniajagcymi w przypadku uzycia koloru

A. zolego i jasnozielonego.

B. fioletowego i purpurowego.

C. niebieskiego i pomarafnczowego.

D. jasnoniebieskiego i ciemnoniebieskiego.

Zadanie 15,

W programie Adobe Photoshop wygladzanie i wtapianie wycigtego z tla obrazu odbywa si¢ za pomoca
narzedzia

A. przycinanie.
B. korekta kontrastu.
C. korekta ekspozycji.
D. poprawienie krawedzi.
Zadanie 16.
Do tworzenia plikow, ktore sg dokumentami wielostronicowymi, nalezy uzy¢ programu
A. Paint
B. GIMP

C. Adobe InDesign
D. Adobe Photoshop
Zadanie 17.

Ktory model barw stosuje sie przy skanowaniu fotografii?

RGB
CMYK
Skala szarosci

Sawp»>

Czarno-biaty
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Zadanie 18.

W programie Adobe Photoshop do tworzenia prostoliniowych zaznaczen stuzy

A. lasso.

B. lasso wielokgtne.

C. lasso magnetyczne.

D. zaznaczanie bezposrednie.

Zadanie 19.
Ktora glebia kolorow odpowiada 256 kolorom na obrazie?

A, 1-bitowa.
B. 8-bitowa.

C. 24-bitowa.
D. 32-bitowa.
Zadanie 20.

Odbicie lustrzane mozna wykonac uzywajac polecenia

A. obraz/dopasowania/odwroé.

B. obraz/idopasowania/wariacje.

C. edycja/przeksztalé/wypaczenie.

D. edycja/przeksztalé/odbij w pionie.

Zadanie 21.
Na rysunku przedstawiono efekt uzycia polecenia
A. pochylenie.
skalowanie.

B
C. wypaczenie.
D. perspektywa.

Zadanie 22,

Do automatycznego zaznaczania obszarow o podobnej barwie stosuje sie

A. lasso.

B. rozdzke.

C. kadrowanie.

D. pedzel koryvgujgcy.
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Zadanie 23.

EaEa

[ fmema [ et T

Na rysunku przedstawiono okno aplikacji Corel Power Trace stuzacej do

A. edycji dzwieku.

B. edycji map bitowych.

C. przeksztalcania krzywych Beziera w bitmapy.

D. przeksztalcania map bitowych w obiekty wektorowe.

Zadanie 24.
Efekt uzycia w programie Adobe Photoshop polecenie prog zilustrowano na rysunku

Zadanie 25.

Model koloru Lab jest

stworzony dla obrazow o 1-bitowej glebi.

oparty na wlasciwosciach druku do absorbowania swiatta.

oparty na trzech parametrach: barwie czerwonej, zielonej i niebieskie;j.
catkowicie niezalezny od urzadzen zewnetrznych obrazujacych kolor.

cawpy
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Zadanie 26.

Z ktorego modelu koloru korzystaja monitory?

A,
B.
C.
D.

Zadanie 27.

HSL
HSV
RGB
CMYK

Jednostka glebi bitowej jest

A,
B.
C.
D.

Zadanie 28.

ppi
dpi
bps
bpp
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[le wynosi minimalna liczba klatek animacji na sekundg, dajaca wrazenie dos¢ ptynnego ruchu?

A.
B.
C.
D.

Zadanie 29,

Zdjecia cyfrowe, ktore majg by¢ poddane dalszej obrobce magazynuje si¢ w formacie

A.
B.
C.
D.

Zadanie 30.

25

PSD
TIFF
RAW
JPEG

W ktorym z programow wystepuje narzedzie WordA rt?

A.
B.
C.
D.

Zadanie 31.

Rawstudio

Power Point

Raw Theraphee
HDR PhotoStudio

Ktory program shuzy do tworzenia obiektow wektorowych?

cnw»

GIMP

Adobe Tllustrator
Adobe Lightroom
Corel Photo-Paint
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Zadanie 32,
Ktorg operacje nalezy przeprowadzi¢, aby nada¢ realistyczny wyglad

z uwzglednieniem rodzajow powierzchni obiektow i ich oswietlenia?

A. Trasowanie.
B. Interpolacje.
C. Rasteryzacje.
D. Renderowanie.

Zadanie 33.
Do organizacji 1 grupowania warstw uzywa si¢
A. folderow.
B. masek warstwy.
C. kanatow i §ciezek.
D. stolu montazowego.
Zadanie 34.

Na stronach internetowych najczesciej wykorzystywane sa formaty graficzne:

A. TIFF, JPG, BMP

B. JPG, PNG, PDF

C. GIF, JPG, PNG

D. JPG, PSD, GIF
Zadanie 35.

Tworzac prezentacje zawierajaca duza ilos¢ informacji tekstowych, nalezy

A. wybraé czcionke szeryfowa.

B. =zastosowacé roznokolorowe tlo,
C. zastosowa¢ duzg liczbe grafiki.
D. wybrac czcionke bezszeryfowa.

Zadanie 36.
Co przedstawia obraz SVG okreslony kodem?
<svg width="200" height="150">
<rect width="100"" height="100" fill=#{0000 ">

Kwadrat o boku 100 pikseli z niebieskim wypelnieniem.
Kwadrat o boku 100 pikseli z czerwonym wypetnieniem.

ocawp
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grafice trojwymiarowej,

Prostokat o wymiarach 200 x 150 pikseli z niebieskim wypemieniem.
Prostokat o wymiarach 200 x 150 pikseli z czerwonym wypelnieniem.
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Zadanie 37.

Wysokos¢ odszkodowania jakiego moze dochodzi¢ uprawniony, jezeli inny podmiot w sposob zawiniony
naruszyl jego autorskie prawa majatkowe jest odniesiona do wynagrodzenia, ktore w chwili dochodzenia
byloby nalezne tytulem udzielenia przez uprawnionego zgody na korzystanie z jego utworu. W przypadku
prezentacji internetowej wysokos¢ odszkodowania jest rowna

A, pigciokrotnosci wynagrodzenia,
B. czterokrotnosci wynagrodzenia.
C. trzykrotnosci wynagrodzenia.
D. dwukrotnos$ci wynagrodzenia.

Zadanie 38.

Przy cyfrowym kodowaniu warunkiem koniecznym zachowania pelnego zakresu slyszalnych przez
czlowieka dzwiekow jest zastosowanie czestotliwo$ci probkowania nie mniejszej niz

A. 10kHz
B. 20kHz
C. 40kHz
D. 60 kHz
Zadanie 39,

W celu utworzenia graficznego odsylacza na stronie www nalezy wstawi¢ obraz miedzy znaczniki

A. <TABLE> i<TR>

B. <A HREF..> i </A>

C. <CENTER> i BORDER

D. <SELECT>..</SELECT> i <OPTION>

Zadanie 40.

W ktorym formacie plikowym nalezy zapisac obraz, aby na stronie internetowej byt wyswietlany z ptynnymi
przejsciami do przezroczystosci (z czeSciowymi przezroczystosciami)?

A. PDF
B. PNG
C. BMP
D. JPEG
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