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Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 8 stron. Ewentualny brak stron lub inne usterki zgtos
przewodniczgcemu zespolu nadzorujacego.

Do arkusza dotgczona jest KARTA ODPOWIEDZI, na ktérej w oznaczonych miejscach:

— wpisz oznaczenie kwalifikacji,

— zamaluj kratke z oznaczeniem wersji arkusza,

— wpisz swij numer PESEL*,

— wpisz swojg date urodzenia,

— przyklej naklejke¢ ze swoim numerem PESEL.

Arkusz egzaminacyjny zawiera test skiadajacy si¢ z 40 zadan.

Za kazde poprawnie rozwigzane zadanie mozesz uzyskac 1 punkt.

Aby zda¢ czgé¢ pisemng egzaminu musisz uzyska¢ co najmniej 20 punktow.

Czytaj uwaznie wszystkie zadania.

Rozwigzania zaznaczaj na KARCIE ODPOWIEDZI dhlugopisem lub piérem z czarnym tuszem/
atramentem.

Do kazdego zadania podane sg cztery mozliwe odpowiedzi: A, B, C, D. Odpowiada im nastgpujacy
uklad kratek w KARCIE ODPOWIEDZI:

[al | [B] | [€] | (O

Tylko jedna odpowiedz jest poprawna.
Wybierz witasciwa odpowiedZ i zamaluj kratke z odpowiadajaca jej litera — np., gdy wybrales
odpowiedz ,,A”:

W E|C]| D

Staraj si¢ wyraznie zaznaczaé odpowiedzi. Jezeli si¢ pomylisz i blednie zaznaczysz odpowiedz,
otocz ja kotkiem i zaznacz odpowiedz, ktérg uwazasz za poprawnag, np.

@ | l|

Po rozwigzaniu testu sprawdz, czy zaznaczyles wsZystkie odpowiedzi na KARCIE ODPOWIEDZI
i wprowadzites wszystkie dane, o ktorych mowa w punkcie 2 tej instrukcji.

Pamig¢taj, Zze oddajesz przewodniczacemu zespolu nadzorujacego tylko KARTE ODPOWIEDZI.

Powodzenia!

*w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosc
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Zadanie 1.
Ktory format pliku muzycznego jest formatem bez kompresji?

A. MP3
B. AAC
C. WMA
D. FLAC

Zadanie 2.

Ktéry format pliku udostgpnia kompresj¢ stratng i bezstratng oraz umozliwia przechowywanie kanatu alfa?

A. TIFF
B. JPG
C. DJVU
D. JPEG 2000
Zadanie 3.
Formatem grafiki wektorowej uzywanym do tworzenia animowanej grafiki jest format
A. SWF
B. CDR
C. BMP
D. PDF
Zadanie 4.
Ktory z formatow nie nadaje sie do zapisu zdjecia?
A. PSD
B. PNG
C. SVG
D. JPEG

Zadanie 5.
W celu umieszczenia na ptycie CD jak najwigkszej liczby zdj¢¢ nalezy zapisac je w formacie

A.
B.
C.
D.

Zadanie 6.

TIFF
JPEG
PSD
RAW

Fotografie przeznaczone do publikacji w Internecie powinny posiada¢ rozdzielczo$é

A.

B
C.
D

15 dpi
72 dpi
240 dpi
300 dpi
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Zadanie 7.

Ktore przyrzady uzywa si¢ do utworzenia profilu ICC monitora komputerowego?
A. Densytometr, kolorymetr.
B. Kolorymetr, spektrofotometr.

C. Densytometr, spektrofotometr.
D. Densytometr, kolorymetr, spektrofotometr.

Zadanie 8.
Przedstawiony histogram odpowiada obrazowi

A. o niskim kontrascie.

B. o wysokim kontrascie.

C. zprzewaga pod$wietlen.
D. zprzewagg poélcieni i cieni.

Zadanie 9.
Do uchwycenia w kadrze aparatu ptaka siedzagcego wysoko na gal¢zi nalezy zastosowac obiektyw

A.  kitowy.

B. rybie oko.

C. teleobicktyw.
D. szerokokatny.

Zadnie 10.
Najlepszy efekt bokeh uzyskuje si¢ przy ustawieniach przestony

A, 116
B. /8
C. f/4
D. 28

Zadanie 11.

Do utworzenia obicktu, ktorego wlasciwosci jakosciowe nie zmieniajg si¢ w wyniku powigkszania nalezy
uzy¢ programu

A. Corel Draw

B. Adobe Fireworks

C. Corel Photo-Paint
D. Adobe Photoshop

Zadanie 12.

Dla uzyskania najwigkszego kontrastu mig¢dzy obiektem a ttem, nalezy w projekcie graficznym zestawic
barwy

zielong z szarg.

czerwong z z6itg.

fioletowg z szara.

fioletowg z ré6zowa.

oSow
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Zadanie 13.
Z jaka czestotliwoscig powinny pojawiac si¢ klatki animacji, aby wystapil efekt pltynnie poruszajacego si¢
obiektu?

A. 3 razy nasekundg.

B. 5 razy na sekundg.

C. 10 razy na sekundg.

D. 12 razy na sekundg.

Zadanie 14.

Przyktadem grafiki rastrowej sa
A. piktogramy.
B. wykresy 2D.

C. duze ilosci tekstu.
D. zdjgcia z aparatu cyfrowego.

Zadanie 15.

Do oddania na zdjgciu dynamiki ruchu poprzez ostre odwzorowanie giléwnego obiektu i rozmycie tta stosuje
si¢

A. technikg paintingu.

B. ISO o wartosci 100.

C. technikg¢ panoramowania.

D. przystong o wartosci £/2.8.
Zadanie 16.

Obiekt graficzny zostanie wypetniony barwami dopeiniajagcymi w przypadku uzycia koloru

A. Zolego i jasnozielonego.

B. fioletowego i purpurowego.

C. niebieskiego i pomaranczowego.

D. jasnoniebieskiego i ciemnoniebieskiego.

Zadanie 17.

Tworzac logotyp z symbolem nalezy w projekcie zastosowac
A. tylko litery.
B. tylko znaki graficzne.

C. litery i znaki graficzne.
D. litery lub znaki graficzne.

Zadanie 18.

Animacja niestandardowa moze by¢ zastosowana

tylko do tekstow.

tylko do grafiki.

do jednego, wybranego obicktu na slajdzie.
do dowolnych obiektow na slajdzie.

Cawpy
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Zadanie 19.
W utworzonym napisie wykorzystano efekt

A. cienia. T E KST

B. konturu.
C. obwiedni.
D. metamorfozy.

Zadanie 20.
Skalowanie obrazu jest operacja polegajaca na zmianie
A. stylu obrazu i rozdzielczosci.
B. proporcjonalnie wielkosci obrazu i rozdzielczosci.

C. rozdzielczosci bez zmiany wielkosci obrazu.
D. wielkosci obrazu bez zmiany rozdzielczosci.

Zadanie 21.

W programie Adobe Photoshop wygladzanie i wtapianie wycigtego z tla obrazu odbywa si¢ za pomoca
narzedzia

A. przycinanie.

B. korekta kontrastu.

C. korekta ekspozycji.

D. poprawienie krawedzi.
Zadanie 22.

Na czym polega tworzenie animacji komputerowej z wykorzystaniem klatek kluczowych?

A. Klatki kluczowe przygotowuje grafik, program komputerowy tworzy automatycznie pozostate
klatki.

B. Program komputerowy rozmieszcza klatki kluczowe w okreslonych odstgpach czasowych.

C. Program poddaje kompresji stratnej klatki pomig¢dzy klatkami kluczowymi.

D. Program tworzy klatki kluczowe, a grafik uzupehia klatki migdzy nimi.

Zadanie 23.

Autor moze zamiesci¢ w projektowanej prezentacji zdjgcie z koncertu

A. pouzyskaniu zgody organizatora koncertu.

B. tylko po wprowadzeniu na zdj¢ciu odpowiednich modyfikacji.

C. bez zgody 0s6b znajdujacych si¢ na zdjeciu koncertowym.

D. po uzyskaniu zgody 0s6b znajdujacych si¢ na zdjeciu koncertowym.

Zadanie 24.

W przedstawionym obiekcie graficznym zastosowano wypeinienie

tonalne.
tekstura.
jednolite.
deseniem.

oSow
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Zadanie 25.

Przy wykonaniu projektu graficznego przeznaczonego do wyswietlenia na ekranie monitora komputerowego
nalezy zastosowa¢ model barw

A. HSV
B. RGB
C. CMY
D. CMYK
Zadanie 26.
Ktoéra glebia koloréw odpowiada 256 kolorom na obrazie?
A.  1-bitowa.
B.  8-bitowa.
C. 24-bitowa.
D. 32-bitowa.
Zadanie 27.

Edukacyjna prezentacja multimedialna zorientowana na jak najlepsze zapamigtanie tresci przez uzytkownika
powinna zawierac

A. wylacznie sam tekst.

B. wylacznie samg grafike.

C. polaczenie grafiki i tekstu.

D. polaczenie grafiki, tekstu 1 informacji audiovideo.

Zadanie 28.

Wskaz warunek poprawnego opracowania prezentacji reklamowe;j.

A. Nalezy stosowac rozne kroje pisma.

B. Grafika powinna by¢ w barwach pastelowych.

C. Przekaz nalezy dostosowac do grupy docelowe;.

D. Uklad graficzny prezentacji powinien przebiega¢ zgodnie ze schematem litery Z.

Zadanie 29.

W celu istotnego ograniczenia rozmiaru prezentacji multimedialnej nalezy zmniejszy¢
A. ilosé tekstu.
B. liczbg gifow.

C. liczbg kolorow tla.
D. rozdzielczos$¢ wstawionych fotografii.

Zadanie 30.

Ktéry program nadaje prezentacji rozszerzenie .pptx?
Prezi

Audacity

Power Point
Adobe Photoshop

Cawpy
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Zadanie 31.
Na odbidr prezentacji negatywnie wptywa

A. jednolity styl napiséw.

B. jednolita oprawa plastyczna.

C. tempo wyswietlania slajdow.

D. zapis nazwisk autorow prezentac;ji.

Zadanie 32.
Dodatkowe informacje np. o ekspozycji zdjgcia, ogniskowej, czuto$ci zapisywane sg w formacie
A. JPEG
B. RAW
C. TIFF
D. EXIF
Zadanie 33.

Pierwszym ctapem przygotowania prezentacji multimedialnej jest

A. ustalenie préby tempa.

B. wybranie animacji do tekstu.

C. wybranie animacji do grafiki.

D. przygotowanie konspektu prezentacji.

Zadanie 34.

Tworzgc prezentacj¢ zawierajaca duzg ilos¢ informacji tekstowych, nalezy
A. wybraé czcionke szeryfowsg.
B. zastosowac réznokolorowe tto.

C. zastosowa¢ duza liczbe grafiki.
D. wybra¢ czcionke bezszeryfowa.

Zadanie 35.
W projekcie multimedialnym przygotowywanym do Internetu nalezy pamigta¢ o

A. stosowaniu barw pastelowych.

B. przestrzeganiu praw autorskich.

C. przestrzeganiu reguly zlotego podziatu.
D. stosowaniu réznych czcionek w projekcie.

Zadanie 36.

Obracanie, przyblizanie i oddalanie produktu jest mozliwe w prezentacji

A. 2D.

B. 3D.

C. liniowe;.

D. interaktywne;.
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Zadanie 37.

Naruszeniem prawa jest publikowanie prezentacji, w ktorej wykorzystano informacje ze strony internetowej,
na ktorej

A. wystgpowal zapis o licencji CC.

B. wystepowat zapis o zrodle pobrania.

C. wystgpowat zapis o zgodzie na publikacje.

D. nie zamieszczono informacji o zgodzie na publikacje¢.
Zadanie 38.

Ktoéra z licencji Creative Commons zezwala na rozpowszechnianie, przedstawianie i wykonywanie utworu
zarowno w celach komercyjnych i nieckomercyjnych, pod warunkiem zachowania go w oryginalnej postaci?

A. Uznanie autorstwa (CC-BY).

B. Uznanie autorstwa — uzycie nickomercyjne (CC-BY-NC).

C. Uznanie autorstwa — bez utworéw zaleznych (CC-BY-ND).

D. Uznanie autorstwa — na tych samych warunkach (CC-BY-SA).

Zadanie 39.

Wysokos¢ odszkodowania jakiego moze dochodzi¢ uprawniony, jezeli inny podmiot w sposdéb zawiniony
naruszyl jego autorskie prawa majatkowe odniesiona jest do wynagrodzenia, ktére w chwili dochodzenia
byloby nalezne tytulem udzielenia przez uprawnionego zgody na korzystanie z jego utworu. W przypadku
prezentacji internetowej wysokos$¢ odszkodowania jest rOwna

A. pigciokrotnosci wynagrodzenia.
B. czterokrotnosci wynagrodzenia.
C. trzykrotnosci wynagrodzenia.
D. dwukrotnosci wynagrodzenia.

Zadanie 40.
Ktorego programu nalezy uzywac¢ do tworzenia grafiki w formacie SVG?

A. Gimp

B. Inkscape

C. Adobe Photoshop

D. Photoshop Elements
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