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P Elementy podlegajace ocenie/kryteria oceny

R.1 |Rezultat 1: Obraz zakreslacza z pliku korekcja_zakreslacza.psd

R.1.1 |Korekcje ekspozycji przeprowadzono za pomoca warstwy dopasowania Poziomy.

Korekcja ekspozycji zostata przeprowadzona prawidtowo (suwaki cieni i $wiatel we whasciwosciach warstwy
dopasowania sa sprowadzone do poczatkéw histogramu).

R.1.3 |Zwickszenie nasycenia obrazu uzyskano za pomoca warstwy dopasowania Barwa/Nasyeenie.

R.1.2

R.1.4 |Suwak nasycenia w oknie wtasciwosci warstwy dopasowania ustawiony jest na wartos¢ wiekszaod zera.

R.1.5 Zakreslacz z odseparowanym tlem zapisany jest na osobnej warstwie.

Efekt separacji jest bez widocznych ubytkéw na krawgdziach przedmiotu (ocena przy powigkszeniu obrazu na
100% ).

R.1.7 |Plik zapisano w trybie koloru RGB.

R.1.8 |Obraz zakreslacza zapisano pod nazwa kerekcja_zakreslacza.

R.1.6

R.1.9 |Obraz zakreslacza zapisano w folderze o nazwie PESEL.

R.1.10 |Plik zapisano w formacie PSD z zachowaniem warstw.

R.2 |Rezultat 2: Tlo do prezentacji z pliku grafika.psd

R.2.1 |0hraz tta ma wielkos¢ 1024x768 pikselii rozdzielczos¢ 72 ppi

R22 IOhraz tta zapisano w formacie PSD z zachowaniem warstw.

R23 |plik zapisano w trybie koloru RGB pod nazwa grafika.

R.2.4 |Gradient radialny rozpigty jest po przekginej zgodnie z wzorem tha.

R2.S5

(Gradient radialny ma barwy od bieli {0 skladowych chromatycznych zréwnowazonych z dokladnoscia do +/-
10} do (250, 220, 100).

R.2.6 |Grafika jest usytuowana w lewym dolnym rogu zeodnie z wzorem tha o maksymalne] wysokosci 300 pikseli.

R.2.7 |Przeprowadzono zmiane kolordw zakreslaczy.

R.2.8 |Zmiana kolordw zostata przeprowadzona z zachowaniem szezegdoldw 1 dwiatlocienia na zakreélaczach.

R.2.9 |Zakredlacze ustawione sa zgodnie z kolorystyka wzoru, w uktadzie wachlarzowyms

R.3 |Rezultat 3: Animacja z pliku zmiana_koloru.gif

R.3.1 |Animacja jest zapisana w formacie GIF.
R.3.2 JObraz animacji ma wielkos¢ 600x400 pikseli.
R.3.3 |Obraz animacji ma rozdzielczos¢ 72 ppi.
R.3.4 |Animacje zapisano w trybie koloru RGB.

R.3.5 JAnimacje zapisano pod nazwa zmiana_koloru.

R.3.6 |Animacja przedstawia pojawianie sig zakreslaczy w ukladzie wachlarzowym.

R.3.7 JAnimacja przedstawia pojawianie si¢ zakreslaczy w kolejnosci zgodnej z wzorcem tha.

R.3.8 |Tlo animacji jest przezroczyste.

R.3.9 |Animacja jest zapetlona.
R.4 |Rezultat 4: Prezentacja multimedialna z pliku Biuromex.pptx

R4.1 IPrezenlacja liniowa skiada sig z 6 slajdéw z osadzong grafika w tle.

RA42 |Prezenlacje_ zapisano pod nazwa Biuromex w formacie ppix.

R.4.3 | Teksty naslajdach 2+6 sa wysrodkowane 1 wyedytowane czcionka Calibri .

R.4.4 |Slajd | zawiera tytut z efektem WordArt (Wypehienie - Czarny, kontur, odbicie).

Tytuty slajdéw nr 2+6 sa wyedytowane czcionka pogrubiona, z efektem cienia o wielkosci 44 pkt. i barwie (0,
50, 180).

Tekst w nagléwkach na slajdach nr 2+6 jest wyedytowany czcionka pogrubiona, o wielkosci max. 18pkt. w
lkolorze (1635, 163, 165).

RA4.7 |Teksty naslajdach sa wyedytowane czcionka o wielkosci 24+ pkt. 1 barwie (30, 30, 30).

RAS Kolejnosé slajdéw jest zgodna z opisem technologicznym, tresé tekstow jest zgodna ze zrddlem, brak bleddw

redakcyjnych (w ocenie nie nalezy uwzgedniac¢ naghéwka).
R4 |Rozplan0wanie obiektdw tekstowych 1 graficznych na poszezegolnych slajdach jest zgodne z zasadami

kompozycii.

R.4.5

R.4.6

R.4.10 |Tylko slajdy 2+6 zawieraja nagtowek.
R.5 |Rezultat 5: Animacje i przejscia slajdow stosowane w prezentacji

R.5.1 Do przeji¢ pomigdzy wszystkimi slajdami zastosowano efekt Podziat

R.5.2 |Czas trwania efektu przejscia slajdéw wynosi 1 sekunds.

R.5.3 |Zmiana slajdéw nastgpuje automatycznie po 9 sekundach.

R.5.4 |Do tytuléw slajdéw 2+6 zastosowano animacje Kszraft.

R.5.5 Do tekstéw na slajdach 2+6 zastosowano animacje Klin.

R.5.6 |Na 3 slajdzie osadzona jest animacja z plika zmiana_koloru. gif.

R.5.7 JPodczas wyswietlania 3-go slajdu automatycznie odtwarzana jest animacja z pliku zmiana_koloru.gif.




