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Lp. Elementy podlegajace ocenie/kryteria oceny
R.1 Rezultat 1: lkony z folderu IKONY PESEL

(ocena na podstawie plikéw zapisanych w formacie grafiki wektorowej)

lkona 1 zawiera wylacznie obiekty wektorowe i przedstawia symbol stuchawki oraz liczbe 24 w obwiedni

lkona 2 zawiera wylacznie obiekty wektorowe i przedstawia symbol wozka sklepowego

lkony: 1i2 wykonanow kolorze RGB (50, 50, 50)

Wszystkie ikony zapisano w trybie koloru RGB
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Wszystkie ikony zapisano w folderze IKONY_PESEL pod nazwami IKONA_1 oraz IKONA_2 w formacie grafiki
wektorowej

R.2 Rezultat 2: Przyciski z folderu PRZYCISKI PESEL
(ocena na podstawie plikow: PRZYCISK 1.jog, PRZYCISK 2.jpg)
R.2.1 Przycisk 1 i Przycisk 2 majg wymiary 226 x 56 pikseli
R.2.2 Przycisk 1 zawiera napis "artykuly przemysfowe" i wielobarwna litere ,P"
R23 Przycisk dotyczacy artykuldw przemystowych ma tlo w kolorze RGB (255, 255, 0) z zachowaniem tolerancji + 2,
- napis "artykuty przemysfowe" jest w odcieniach koloru niebieskiego
R.2.4 Przycisk 2 zawiera napis "ariykuly spozywcze" i wielobarwng litere ,S"
Przycisk dotyczacy artykuldw spozywczych matio jest w kolorze RGB (120, 180, 230) z zachowaniem tolerancji +
R.2.5 L. ; i L .
2, kolor napisu "artykuty spozyweze" jest w odcieniach koloru 2éttego
R.2.6 Napisy na przyciskach majg kroj pisma bezszeryfowego i dodany efekt cienia
Przyciski zapisano w folderze o nazwie PRZYCISKI_PESEL w plikach o nazwach PRZYCISK_1, PRZYCISK 2, w
R.2.7 . ) .
formacie JPEG i trybie koloru RGB
R28 Przyciski zapisano w rozdzielczosci dostosowanej do zamieszczenia plikow w internecie
o (72 ppi lub 96 ppi)
R.3 Rezultat 3: Fotografie z folderu FOTO_PESEL
@cena na podstawie plikow: samochéd niebieski.png , samochdd czerwony.pni
R3.1 Obrazy: samochod_niebieski, samochdd_czerwony majg wymiary 120 x 60 pikseli. Samochody nie zostaly
o znieksztalcone
R3.2 W pliku samochod_czerwony uzyskano odbicie lustrzane samochodu niebieskiego oraz zmienionno jego kolor na
T czerwony z zachowniem swiatfocienia (widoczne szczegbly i przejscia tonalne)
R.3.3 Samochody zapisano w folderze o nazwie FOTO_PESEL w plikach o nazwach samochdd _niebieski,
o samochod czerwony w formacie PNG, w trybie koloru RGB z zachowaniem przezroczystosci tta
R3.4 Samochody zapisano w rozdzielczosci dostosowane] do zamieszczenia plikéw w internecie
o (72 ppi lub 96 ppi)
R.4 Rezultat 4: Layout baneru w pliku baner PESEL.psd
(ocena na podstawie pliku: baner PESEL .psd)
R.4.1 Baner ma wymiar 468 x 240 pikseli
R.4.2  |Gérna czes¢ baneru ma wielkosc 468 x 160 pikseli i barwe RGB (255, 255, 255)
R.4.3 Dolna czesc¢ baneru ma wielkosé 468 x 80 pikseli i barwe RGB (0, 0, 0)
R.4.4 |Teksty o tresci "ZAKUPY NA TELEFON" oraz "tel 123-123-123" umieszczone sa zgodnie ze wzorem baneru
RAS Teksty: "ZAKUPY NA TELEFON", "tel. 123-123-123" wykonano krojem pisma Arial Bold lub Arial pogrubionyo
. wielkosci 30 pkt, w kolorze RGB (220,60,10)
R.4.6 Do przyciskéw dodano efekt fazy/fasely i pfaskorzezby o dowolnych ustawieniach
R.4.7 Przyciski usytuowane sa zgodnie ze wzorem baneru w dolnej czesci, w odlegtosci 5 pikseli od jego pionowych
o krawedzi
RA48 Samochody usyluowane sa zgodnie ze wzorem baneru: symetrycznie (w jednakowej odleglosci od jego pionowych
o krawedzi)
R.4.9 Projekt animacji zapisano w pliku o nazwie baner_PESEL w formacie PSD, w trybie koloru RGB z zachowaniem
o warsiw
Projekt animacji zapisanow rozdzielczosci dostosowanej do zamieszczenia plikéw w Internecie
R.4.10 . .
(72 ppi lub 96 ppi)
R.5 Rezultat 5: Przebieg animacji baneru
(ocena na podstawie plikow: baner.psd lub banetr.qif)
R.5.1 W pierwsze| sekundzie widac czarno-biale tlo oraz napis "ZAKUPY NA TELEFON"
R5.2 W drugiej sekundzie animacji w lewym, dolnym rogu pojawia sig ikona "arlykuly przemystowe”",
- a w trzeciej sekundzie animacji w prawym, dolnym rogu pojawia sie ikona "artykufy spozywcze"
R.5.3 W czwartej sekundzie animacji w sSrodkowej czesci baneru pojawia sie numer telefonu
W pigtej sekundzie animacji w prawym, gérnym rogu pojawia si¢ grafika z pliku IKONA_2 z obrazem wozka
R.5.4 |zakupowego, a w szostej sekundzie animacji w lewym, gornym rogu pojawia sie grafika z pliku IKONA_1 z
obrazem stuchawki
R.5.5 |W siédmej sekundzie animacji pojawiaja sie zdjecia obu samochodéw
R5.6 W dsmej sekundzie znika z lewego, gérnego rogu ikona z obrazem stuchawki i pojawia sie ponownie w tym samym
o migjscu w dziewiatej sekundzie animaciji
R.5.7  |Animacje do internetu zapisano w pliku 0 nazwie baner PESEL w formacie GIF, w frybie koloru RGB
R.5.8 Animacia z pliku baner.gif odiwarzana jest w petli




