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Arkusz zawiera informacje prawnie Uklad graficzny © CKE 2019 CENTRALNA

chronione do momentu rozpoczecia egzaminu KOMISJA

EGZAMINACYJNA

Nazwa kwalifikacji: Wykonywanie i realizacja projektéw multimedialnych
Oznaczenie kwalifikacji: A.25

Numer zadania: 01

Wersja arkusza: SG

Numer PESEL zdajacego™

Miejsce na naklejk¢ z numerem

Wypetnia zdajacy PESEL i z kodem o$rodka

A.25-01-20.01-SG
Czas trwania egzaminu: 180 minut

EGZAMIN POTWIERDZAJACY KWALIFIKACJE W ZAWODZIE

Rok 2020
CZESC PRAKTYCZNA PODSTAWAZPOI;:(Z)GRAMOWA
Instrukcja dla zdajacego

1. Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swé6j numer PESEL
i naklej naklejk¢ z numerem PESEL i z kodem osrodka.

2. NaKARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejke z numerem PESEL oraz wpisz:

— swoj numer PESEL*,

- oznaczenie kwalifikaciji,
— numer zadania,

— numer stanowiska.

3. Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 5 stron i nie zawiera bledéw. Ewentualny brak stron
lub inne usterki zgtos przez podniesienie reki przewodniczacemu zespotu nadzorujacego.

4. Zapoznaj si¢ z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu,

5. Czas rozpoczgcia i zakonczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczacy zespohu
nadzorujacego.

6. Wpykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczefhstwa i organizacji
pracy.

7. Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw arkusz egzaminacyjny z rezultatami oraz KARTE
OCENY na swoim stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczacego zespotu
nadzorujacego.

8. Po uzyskaniu zgody zespolu nadzorujacego mozesz opusci¢ salg/miejsce przeprowadzania

egzaminu.

Powodzenia!

* w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosé
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Zadanie egzaminacyjne

Wykonaj logo wedlug zalgczonego wzoru oraz animowany billboard internetowy dla DRUKARNI PIKSEL.
W tym celu:

1. W programie do obrobki grafiki wektorowej odwzoruj logo zgodnie z rysunkiem 1.

2. Logo wektorowe zapisz w folderze PESEL pod nazwa PESEL logo w trybie barwnym CMYK
i rozdzielczosci 300 ppi w formacie PDF z mozliwoscig edycji poszczegdlnych obiektow.

3. Logo wektorowe zapisz w formacie grafiki rastrowej JPEG pod nazwa PESEL logo w trybie
barwnym RGB i rozdzielczo$ci 72 ppi, w folderze PESEL materialy_do_animacji.

4. W programie Adobe Photoshop wykonaj animowany billboard internetowy zgodnie z rysunkiem 3
oraz opisem technologicznym 1 zapisz jego projekt w formacie PSD z zachowaniem warstw pod
nazwa billboard_PESEL oraz wersj¢ do internetu w formacie GIF pod nazwa billboard_PESEL.

Na pulpicie komputera utworz folder PESEL (PESEL to Twoj Numer PESEL) i umie$¢ w nim pliki oraz
foldery o nazwach:

PESEL logo.pdf,

folder PESEL _materialy_do_animacji z plikiem PESEL logo.jpg,

billboard_PESEL.psd,

billboard_PESEL.gif.

Folder o nazwie PESEL nagraj na ptyte CD, sprawdZ poprawno$¢ nagrania, pltyte CD opisz swoim numerem
PESEL.

Wymagania dla logo
e logo nalezy wykona¢ zgodnie z rysunkiem 1 i opisem technologicznym,

DRUKARNIA
PIKSTEL

Rysunek 1. Wzér logo
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szeroko$¢ 150 mm, wysoko$¢ 200 mm,

tryb barwny CMYK,

rozdzielczos¢ 300 ppi,

tto w kolorze CMYK (0, 0, 0, 0),

15 prostokatow umieszczonych w styku na biatym tle o parametrach: szeroko$¢ 150 mm, wysoko$¢é
10 mm w kolorach wystepujacych na zmiang: niebieskozielonym CMYK (100, 0, 0, 0), purpurowym
CMYK (0, 100, 0, 0) i zottym CMYK (0, 0, 100, 0) w ukladzie zgodnym ze wzorem logo
(Rysunek 1.),

parametry napisu DRUKARNIA PIKSEL: kroj pisma Tahoma pogrubiona lub Tahoma Bold, 50 pkt,
kolor CMYK (0, 0, 0, 100), tekst wyjustowany,

litera P w kolorze CMYK (0, 0, 0, 100) utworzona z kwadratowych moduléw o rozmiarze
10x10 mm, zgodnie z rysunkiem 2.

10,00 mm
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- 150,00 mm -

Rysunek 2. Siatka pomocnicza do wykonania litery P

wykonanie litery P z kwadratowych modutow:

Rzad w siatce pomocniczej (liczac od gory) I&?;;gig?gwrgioii r?;girjiciy;;:lfcniczej)
drugi 6,7,8,9,10

trzeci 6,7,8,9,10, 11

czwarty, piaty, szosty, siodmy 6,7,11,12

osmy 6,7,8,9,10,11

dziewiaty 6,7,8,9,10

dziesiaty, jedenasty, dwunasty, trzynasty 6,7
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Wymagania dla logo do wykonania animacji
e logo wektorowe zapisz w folderze PESEL_materialy_do_animacji w pliku PESEL _logo w formacie
grafiki rastrowej o nastepujacych parametrach:

— format zapisu JPEG,

— tryb barwny RGB,

— rozdzielczo$¢ 72 ppi,

— rozmiar 225x300 pikseli.

Wymagania dla billboardu
e billboard nalezy wykona¢ zgodnie z zamieszczonym rysunkiem i opisem technologicznym:

www.wydrukipiksel.eu

naswietlarnia K druk
cTP wielkoformatowy

ul. Drukarska 100, 20-305 Lublin
tel. 456 456 456

Rysunek 3. Wzor billboardu

e szerokoSc 750, wysokosc 300 pikseli,

e tryb barwny RGB,

e rozdzielczos¢ 72 ppi,

e tlo w kolorze RGB (255, 255, 255),

e logo z pliku PESEL_logo.jpg umieszczone w lewej czg$ci billboardu,

e dwa prostokaty umieszczone w gornej i dolnej czgsci billboardu o parametrach:
szerokos¢ 525 pikseli, wysokos¢ 75 pikseli, kolor RGB (96, 96, 85),

e cztery kotla o $rednicy 125 pikseli w kolorystyce od lewej strony:
RGB (0, 255, 255), RGB (255, 0, 255), RGB (255, 255, 0), RGB (0, 0, 0),
e parametry tekstow:
— www.wydrukipiksel.eu: kroj pisma Tahoma, 36 pkt, kolor RGB (255, 255, 255),

— introligatornia, naswietlarnia CTP, druk offsetowy, druk wielkoformatowy: kréj pisma Tahoma,
14 pkt, kolor RGB (255, 255, 255), do tekstow dodano cien o dowolnych parametrach,

— ul. Drukarska 100, 20-305 Lublin, tel. 456 456 456: kroj pisma Tahoma, 24 pkt, kolor
RGB (2535, 255, 255).
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Przebieg oraz opis technologiczny animacji
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e Animacj¢ poklatkowa sporzadz w programie Adobe Photoshop i zapisz:

— jako projekt w pliku billboard_PESEL.psd z zachowaniem warstw,
— wersje do internetu w pliku billboard PESEL .gif w trybie koloru RGB,
e W opcjach wykonywania animaciji nalezy wybrac jednokrotne odtwarzanie animacji.

Numery klatek
Czas wyswietlania w ktorych
Kolejny numer klatki . . . Elementy pojawiajace si¢ w danej klatce | pojawiajacy sie
jednej klatki .
element jest
wyswietlany
Klatka 1 2 sekundy Biate tlo billboardu oraz wykonane logo | Klatki: 1+7
Klatka 2 2 sekundy Kolow kolorze RGB (0, 255, 255) oraz |y}, 947
napis: introligatornia
Klatka 3 2 sekundy Kolow kolorze RGB (255, 0, 255) oraz | gy, 3.7
napis: naswietlarnia CTP
Klatka 4 2 sekundy Kolow kolorze RGB (235,253, 0) oraz | gy 49
napis: druk offsetowy
Klatka 5 2 sekundy Satow kolome ROB (0, 0, 0) omz Klatki: 5+7
napis: druk wielkoformatowy
Prostokat w gormej czescei billboardu
Klatka 6 2 sekundy w kolorze RGB (96, 96, 85) oraz napis: Klatki: 67
www.wydrukipiksel.eu
Prostokat w dolnej czescei billboardu
Klatka 7 2 sekundy w kolorze RGB (96, 96, 85) oraz napisy: Klatka 7

ul. Drukarska 100, 20-305 Lublin,
tel. 456 456 456

Tlosé klatek animacji:
7 klatek

Czas trwania
animacji:
14 sekund

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 180 minut.

Ocenie podlegac¢ bedzie S rezultatow:

projektowanie obiecktow wektorowych w pliku PESEL logo.pdy,

typografia logo w pliku PESEL logo.pdyf,

materialy do wykonania animacji w pliku PESEL_logo.jpg.
projekt billboardu w pliku billboard_PESEL.psd,
przebieg animacji w plikach billboard_PESEL.psd oraz billboard_PESEL.gif.
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Pobrano-z-ark
Wypetnia zdajgcy

Do arkusza egzaminacyjnego dolaczam plyte CD opisana numerem PESEL
ktorej jakosé nagrania zostala przeze mnie sprawdzona.

Wypelnia Przewodniczgcy ZN

Potwierdzam, ze do arkusza egzaminacyjnego dolaczona jest plyta CD, opisana numerem PESEL zdajacego.

Czytelny podpis Przewodniczqcego ZN




