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CENTRALNA Arkusz zawiera informacje
KOMISJA prawnie chronione do momentu
EGZAMINACYJNA rozpoczecia egzaminu

Nazwa kwalifikacji: Realizacja projektow multimedialnych
Oznaczenie kwalifikacji: AU.28

Numer zadania: 01

Wersja arkusza: SG

Wypehia zdajacy
_ Miejsce na naklejk¢ z numerem
#
Numer PESEL zdajacego PESEL i z kodem os$rodka
Czas trwania egzaminu: 180 minut AU.28-01-20.01-SG

EGZAMIN POTWIERDZAJACY KWALIFIKACJE W ZAWODZIE

Rok 2020 _— ,
CZESC PRAKTYCZNA PODSTAWA PROGRAMOWA

2017

Instrukeja dla zdajacego

1. Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swoj numer PESEL
i naklej naklejke z numerem PESEL i z kodem osrodka.

2. Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejke z numerem PESEL oraz wpisz:

- swoj numer PESEL*,

- oznaczenie kwalifikacji,
— numer zadania,

- numer stanowiska.

3. Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 5 stron i nie zawiera btedow. Ewentualny brak stron lub
inne usterki zglos przez podniesienie r¢ki przewodniczacemu zespotu nadzorujgcego.

4. Zapoznaj si¢ z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten nie
jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

5. Czas rozpoczecia i zakoficzenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczacy zespotu
nadzorujacego.

6. Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczenstwa i organizacji
pracy.

7. Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw arkusz egzaminacyjny z rezultatami oraz KARTE
OCENY na swoim stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczacego zespotu
nadzorujacego.

8. Pouzyskaniu zgody zespohlu nadzorujacego mozesz opuscic sale/miejsce przeprowadzania egzaminu.

Powodzenia!

*w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajqcego tozsamoscé

Uklad graficzny
© CKE 2019
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Zadanie egzaminacyjne

Wykonaj trzy elementy internetowego projektu multimedialnego, sktadajacego si¢ z logo, animacji oraz filmu
instruktazowego ze $ciezka dzwigkowa. W tym celu wykorzystaj materialy umieszczone na pulpicie

komputera w folderze au_ 28 materialy, zabezpieczonym hastem AU.28_pl

Prace wykonaj zgodnie z wymaganiami dotyczacymi:

wektorowego 1 bitmapowego logo,
animacji poklatkowej,

sciezki dzwigkowej,

filmu.

Efekty swojej pracy zapisz na pulpicie w folderze o nazwie PESEL (PESEL to Two6j Numer PESEL). Folder
nagraj na ptyt¢ CD, sprawdz poprawnos¢ nagrania, pltyte CD opisz swoim numerem PESEL.

1. Wymagania dotyczace logo.

Wzornr 1

) %RGB(255,255,255)
~__RGB(255,205,155)
__RGB(0,0,255)
__RGB(255,0,0)
——RGB(0,255,0)

Wykonaj wektorowe logo zgodnie ze wzorem nr 1, wykorzystujac obiekt z pliku kuchcik. eps, znajdujacy sie

w folderze au_28_materialNlogo, o nastepujacych parametrach:

obiekt o wymiarze: 100x100 mm i rozdzielczosci 96 ppi,

obwiednia — koto, rozmiar 95x95 mm, kolorystyka zgodna ze wzorem nr 1,

posta¢ — kolorystyka wypelnienia zgodnie ze wzorem nr 1,

tekst ,,KUCHCIK” — font: Arial Black, rozmiar: 36 pkt, odleglo§¢ miedzy znakami zwigkszona
0 50%, kolorystyka liter zgodnie ze wzorem nr 1,

logo zapisz w pliku o nazwie logo_wektorowe w formacie zrodtowym programu, w ktorym zostato
wykonane,

plik logo_wektorowe przekonwertuj na grafike rastrowa w rozmiarze 360x360 pikseli z zachowaniem
przezroczystosci i zapisz pod nazwa logo_bitmapowe.png

2. Wymagania dotyczace animacji poklatkowe;j:

nalezy wykorzysta¢ program Adobe Photoshop oraz plik dynia.jpg umieszczony w folderze
au_28 materiab\animacja,

zdjecie wykadruj zgodnie ze wzorem nr 2 i dostosuj do wymagan catlego projektu: rozmiar
330x580 pikseli, rozdzielczos¢ 96 ppi,

animacja ma by¢ polgczeniem zdjgcia i kreskowki wedlug wzoru nr 2 i przedstawia¢ ,,mrugajaca
dyni¢” wedlug schematu nr 1,

animacja powinna zawierac 6 klatek,

kazda klatka ma by¢ wyswietlana przez 1 sekunde,

animacja ma trwac 6 sekund i by¢ odtwarzana w petli.
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Wykonang animacj¢ zapisz w plikach animacja.psd oraz animacja.gif.

Wzor nr 2 Schemat nr 1
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3. Wymagania dotyczace $ciezki dzwickowe;.

Zmontuj podklad dZzwickowy do filmu wedlug wytycznych:

stworz nowy plik sktadajacy si¢ z dwoch sciezek,

wykorzystaj pliki podkiad.wav oraz lektor.wav umieszczone w folderze au_28 materiahymuzyka,

na sciezce z pliku podkiad wav zmniejsz gltosnos¢ sciezki o 13 dB,

sciezke z pliku lektor.wav przytnij i zmontuj tak, aby rozpoczynala sie z 2 sekundowym op6znieniem
wzgledem poczatku gtownego nagrania,

kazda nastepna kwestia lektora rozpoczyna si¢ co 6 sekund,

gotowe, zmontowane $ciezki przytnij do 1 minuty z wyciszeniem od 57 sekundy.

Finalna sciezke dzwickowa zapisz jako projekt w pliku o nazwie proj_muz w formacie domyslnym programu,
w ktorym zostata wykonana oraz jako plik w formacie WAVE o nazwie muz.wav.
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Zdjecie 1
Lektor:

Zdjecie 2
Lektor:
Por..

Zdjecie 3
Lektor:

Zdjecie 4
Lektor:
Wszystkie warzywa

Zdjecie 5
Lektor:
Pokréj dynie, por
Zdjecie 6
Lektor:

Zdjecie 7
Lektor:

Zdjecie 8
Lektor:

Zdjecie 9
Lektor:

Zdjecie 10
Lektor:
SMACZNEGO!

Beda Ci potrzebne.
Dynia.. okolo pédt kilograma.

jedna sztuka.

Dwa zabki czosnku..

Scenariusz filmu instruktazowego ,Zupa dyniowa”

umy]j i obierz..

i czosnek.

Do garnka wlej pdt litra wody.
Wrzud pokrojone warzywa.

Gotuj przez 20 minut.
Poprosé dorosiego o pomoc!

Zmiksuj zupe blenderem.
Popros dorosiego o pomoc!

Dopraw solg i pieprzem do smaku..

4, Wymagania dotyczace filmu.

Do utworzenia filmu instruktazowego nt. gotowania zupy dyniowej nalezy wykorzysta¢ 10 zdje¢ (zdjl.jpg,
2dj2.jpg, 2dj3.jpg, zdj4jpg, zdj5.jpg, zdj6.jpg, 2dj7.jpg, 2dj8.jpg, 2dj9.jpg, zdjl0.jpg), ktore znajduja sie
w folderze au 28 materiab\film oraz zmontowana Sciezke dzwieckowsq z pliku muz.wav.

Wszystkie zdjecia nalezy utozyc chronologicznie, z czasem wyswietlania co 6 sekund, z dowolng animacja

przejsc.

Czas trwania filmu nie moze przekroczy¢ 1 minuty.

Projekt filmu zapisz w formacie domyslnym programu, w ktérym zostat wykonany pod nazwa proj_film_inst
oraz w formacie MP4 pod nazwa film_inst z nastepujagcymi wytycznymi:

— ustawienia wideo:
szerokos¢: 800 pikseli,
wysokosé: 600 pikseli,
szybkos$¢ transmisji: 1500 kb/s,
szybkos¢ klatek 25 kl/s,

— ustawienia audio:

format audio: 192 kb/s, 44,1 kHz stereo.
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Przed oddaniem projektu sprawdz kompletnos¢ folderu PESEL, w ktorym powinny znajdowac sieg:

— logo_wektorowe (w formacie zrodtowym programu, w ktorym logo zostato wykonane),

— logo_bitmapowe.png,

— animacja.psd,

— animacja. gif,

— proj_muz (w formacie zrodlowym programu, w ktorym $ciezka zostata wykonana),

— MUzZ.wav,

— proj_film_inst (w formacie zrédtowym programu, w ktérym film zostal wykonany),

— film_inst.mp4.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 180 minut.

Ocenie podlega¢ beda 4 rezultaty:

logo wektorowe i bitmapowe (pliki logo_wektorowe, logo_bitmapowe.png),
animacja (pliki animacja.psd, animacja.gif),
sciezka dzwickowa (pliki proj_muz, muz.wav),

film (pliki proj_film_inst, film_inst.mp4).
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Pobrano-z-ark
Wypetnia zdajgcy

Do arkusza egzaminacyjnego dolaczam plyte CD opisana numerem PESEL
ktorej jakosé nagrania zostala przeze mnie sprawdzona.

Wypelnia Przewodniczgcy ZN

Potwierdzam, ze do arkusza egzaminacyjnego dolaczona jest plyta CD, opisana numerem PESEL zdajacego.

Czytelny podpis Przewodniczqcego ZN




