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Nazwa kwalifikacii: Tworzenie aplikacji internetowych i baz danych oraz administrowanie bazami

Oznaczenie kwdlifikacji: E. 14

Zad. 01
Kod arkusza: E,14-01-15.08
Lp. Rezultaty podlegajace ocenie/kryteria oceny
R.1  |Rezultat 1: Baza danych
R.1.1 [W katalogu PESEL\baza istnigje plik 0 nazwie matematycy z odpowiednim dla programu bazy danych rozszerzeniem
R.1.2 |Istnigje tabela o nazwie Matematycy z kluczem podstawowym i polami: imie, nazwisko
R.1.3 |lstnigje tabela o nazwie Publikacje z kluczem podstawowym i polami: tytul, rokWydania, idAutora
R1.4 Istnigje relacja jeden do wielu taczaca tabele Matematycy i Publikacje , potaczone sa pola klucza podstawowego tabeli
o Matematycy (1) i idAutora tabeli Publikacje (wiele)
R.15 Istnieje formularz z podformularzem do wprowadzania danych. Na karcie formularza powinno by¢ mozliwe wpisanie
T jednego matematyka wraz z jego publikacjami
R.1.6 |Whpisane zostaly dane do tabeli Matematycy : Garl Gauss i Stefan Banach
R.1.7 |Danew tabeli publikacje zostaly wpisane z zachowaniem referencji
R.2 |Rezultat 2:Grafiki dla witryny internetowej
R.2.1 Istnieja dwie grafiki przedstawiajace kwadrat i koto. Format PNG, katalog PESEL\grafika, nazwy plikow kwadrat.png,
o kolo.png
R.2.2 |Wypetniono figury na obu grafikach kolorem brgzowym, bez krawedzi
“+R.2.3 |Grafice z kolem nadano tlo przezroczyste (widoczne jest np. w programie GIMP)
N'R.2.4 [Nadano grafikom rozmiar 80 x 80 px (+ 2 px), kwadrat wypetnia cata przestrzen grafiki, koto wpisane w ramy grafiki
£ R3_[Rezultat 3: Struktura witryny internetowej
3 R.3.1 |Na kazdej stronie prawidlowo wyswietlaja sie polskie znaki
= R.3.2 |Zdefiniowano strukture witryny za pomocg znacznikéw sekcji (np. div, section, footer, header)
= R.3.3 Nadano kazdej podstronie uklad postaci: baner na gérze, ponizej dwa panele — lewy z menu i prawy z tredcig strony, na
e dole stopka
% R.3.4 Na banerze znajduje sie tekst FIGURY GEOMETRYCZNE | MATEMATYCY, klikniecie tekstu na dowolnej podstronie,
2 przenosi do strony giéwnej
K R.3.5 |Panel lewy zawiera tekst: WYBIERZ FIGURE (w znaczniku h3), liste numerowang z zagniezdzong lista punktowana
;—%. R.3.6 Na panelu lewym klikniecie odnosnika KWADRAT powoduje przejscie do podstrony kwadrat, klikniecie odnosnika KOLO
g 7 |do podstrony koto
> R.3.7 |Na panelu lewym klikniecie odnosnika BAZA DANYCH powoduje pobranie pliku z baza danych
2 R.3.8 [Zdefiniowano w lewym panelu_odnosnik BAZA DANYCH w znaczniku <h3>
ﬁ R.3.9 |W stopce znajduje sie tekst Strona stworzona przez: PESEL (z numerem PESEL zdajacego)
&' R4 |Rezultat 4: Styl dla elementoéw strony
§ R.4.1 Istniejg | sg zastosowane style CSS dla kazdego bloku div (dla nagtéwka, obu paneli, stopki); znajduja sie albo w osobnym
- pliku CSS albo w nagtéwku kazdej strony w znaczniku <style>
R.4.2 |Baner, panel lewy oraz stopka maja tto zielone, w kodzie CSS wiasciwosci background-color przypisano #63b03c
R.4.3 |Baner, panel lewy i stopka majg kolor czcionki bialy (dotyczy takze odnosnikow)
R.4.4 |Panel lewy ma szerokos¢ stanowigca 20% (+ 5%), wysokosé 500 px, panel prawy ma szerokoscé stanowigcg 80% (+ 5%)
R.4.5 |Lista punktowana wykorzystuje symbol kwadratu jako punktor (witasnosc list-style-type: square, lub podobna)
R.4.6 |Tekst banera i stopki jest wysrodkowany
R4.7 Czcionke banera sformatowano w CSS wpisami: Arial (font-family:Arial), rozmiar 300% (font-size:300%), kapitaliki (font-
- variant:small-caps)
R5 |Rezultat 5: Strona gtéwna i podstrony witryny
R.5.1 W tresci strony gltéwnej umieszczono napis FIGURY GEOMETRYCZNE w znaczniku <h1>; ponizej umieszczono stowa
e KWADRAT KOLO
R.5.2 W panelu prawym najechanie kursorem na stowo KWADRAT- powoduje, Ze -pojawia sie figura kwadratu, odsuniecie
— kursora powoduje, Ze figura znika
R.5.3 W panelu prawm najechanie kursorem na stowo KOLO powoduje, Ze pojawia sie figura kota, odsuniecie kursora-powoduje,
s 2e figura znika
R.5.4 Na podstronie kwadrat umieszczono tresé: KWADRAT zapisang w znaczniku <h 1>, ponizej tekst Podaj dfugosc boku:
e pole do wpisania wartosci, ponizej dwa przyciski
R.5.5 Nacisnigcie dowolnego przycisku jesli pole do wpisywania wartosci jest puste lub wprowadzono wartosé nieliczbowa
e powoduje wyswietlenie okna z komunikatem Nalezy wpisa¢ wartosé liczbowa
R.5.6 |Nacisnigcie przycisku licz pole powoduje poprawne obliczenie pola kwadratu
R.5.7 |Nacisniecie przycisku licz obwéd powoduje poprawne obliczenie obwodu kwadratu
R.5.8 |ODNCZone pole Tub 0bwod §4 Wyswiellane W sposob: P=a~ = ... (Uwaga — 2 Zapisane W nNdeKsie gornym) Tub UbW = 43
R.5.9 |Na podstronie koto umieszczono pochylony tekst Podstrona w trakcie budowy




