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Uwaga: Akceptowane sq wszystkie odpowiedzi merytorycznie poprawne i spelniajqce warunki

zadania.

Czesé 1

Zadanie 1.1. (0-4)

Wymagania ogdlne

Wymagania szczegolowe

[1I. Rozwigzywanie problemow

Zdajacy:

5. Rozwigzywanie problemow
i podejmowanie decyzji [...] z zastosowaniem| i podejmowanie decyzji [...], stosowanie
podejécia algorytmicznego. podejscia algorytmicznego.

11) opisuje podstawowe algorytmy
16) opisuje wlasnosci algorytmoéw na
podstawie ich analizy;

17)  ocenia zgodno$¢ algorytmu ze
specyfikacja problemu;

18)  oblicza liczbe operaciji
wykonywanych przez algorytm.

Schemat punktowania
4 p. - za podanie poprawnych odpowiedzi, w tym:
1 p. — za poprawng odpowiedz w zadaniu 1.1.A

2 p. — za poprawng odpowiedz w zadaniu 1.1.B (w tym po 1 p. za kazdg kolumne tabeli).

1 p. — za poprawng odpowiedz w zadaniu 1.1.C
O p. — za btedng lub brak odpowiedzi.

Poprawna odpowiedz

1.1.A. prawda
1.1.B.
Zmienna Ile razy nastapi modyfikacja
zmienne;j?
x=7 x=43
1 3

k 1 0

1.1.C.5,2,3
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Zadanie 1.2. (0-1)

Wymagania ogdlne Wymagania szczegolowe
I1I. Rozwigzywanie problemow 5. Rozwigzywanie problemow
i podejmowanie decyzji [...], z i podejmowanie decyzji [...] stosowanie
zastosowaniem podejscia algorytmicznego. | podejscia algorytmicznego.
Zdajacy:

11) opisuje podstawowe algorytmy

16) opisuje wlasnosci algorytméw na
podstawie ich analizy;

17) ocenia zgodnos¢ algorytmu ze
specyfikacja problemu;

18) oblicza liczbe operacji wykonywanych
przez algorytm,

Schemat punktowania
1 p. — za poprawng odpowiedz.
0 p. — za podanie odpowiedzi blg¢dnej albo brak odpowiedzi.

Poprawna odpowiedz
warunek spelniony 7 razy

Zadanie 1.3. (0-1)

Wymagania ogdlne Wymagania szczegolowe
[1I. Rozwigzywanie problemow i 5. Rozwigzywanie problemow
podejmowanie decyzji [...] z zastosowaniem | i podejmowanie decyziji [...], stosowanie
podejscia algorytmicznego. podejscia algorytmicznego.
Zdajacy:

11) opisuje podstawowe algorytmy

16) opisuje wlasnosci algorytméw na
podstawie ich analizy;

17) ocenia zgodnos$¢ algorytmu ze
specyfikacja problemu;

18) oblicza liczbg operacji wykonywanych
przez algorytm,

Schemat punktowania
1 p. — za poprawng odpowiedz.
0 p. — za podanie odpowiedzi blg¢dnej albo brak odpowiedzi.

Poprawna odpowiedz
falsz
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Wymagania ogolne

Wymagania szczegolowe

II1. Rozwigzywanie problemow
i podejmowanie decyziji [...]

z zastosowaniem podejScia
algorytmicznego.

5. Rozwiazywanie problemow

i podejmowanie decyzji [...], stosowanie
podejscia algorytmicznego.

Zdajacy:

1) analizuje, modeluje i rozwigzuje sytuacje
problemowe z réznych dziedzin;
2) stosuje podejscie algorytmiczne do
rozwigzywania problemu;
4) dobiera efektywny algorytm do
rozwigzania sytuacji problemowe;j
i zapisuje go w wybranej notacji;
postuguje si¢ podstawowymi technikami
algorytmicznymi;

11) opisuje podstawowe algorytmy

a) algorytmy na liczbach catkowitych

Schemat punktowania

2 p. — za poprawny algorytm (w tym za prawidtowe zapisanie warunkow poczatkowych

iiteracji 1 p.).

1 p. — za zapamigtanie tylko dwoch poprzednich wyrazow ciagu.
0 p. —za podanie odpowiedzi btednej albo brak odpowiedzi.

Przykladowe rozwigzanie

int main()

int n, i, f1=1, f2=1,
cin>>n;

for (int 1=3; i<=n; i++)

{

pom=£f1;

f1=£2;

f2=f2+pom;
}

cout<<£f2;
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Zadanie 2.2. (0-1)

Wymagania ogolne Wymagania szczegolowe
I11. Rozwigzywanie problemow 5. Rozwiazywanie problemow
i podejmowanie decyziji [...] i podejmowanie decyzji [...], stosowanie
z zastosowaniem podejScia podejscia algorytmicznego.
algorytmicznego. Zdajacy:

1) analizuje, modeluje i rozwigzuje sytuacje
problemowe z r6znych dziedzin;

2) stosuje podejscie al gorytmiczne do
rozwigzywania problemu;

4) dobiera efektywny algorytm do
rozwigzania sytuacji problemowe;j

1 zapisuje go w wybranej notacji;

5) poshuguje si¢ podstawowymi
technikami algorytmicznymi;

11) opisuje podstawowe algorytmy

i stosuje:

a) algorytmy na liczbach catkowitych

18) oblicza liczbe operacji wykonywanych
przez algorytm;

19) szacuje wielko&¢ pamigci potrzebnej do
komputerowej realizacji algorytmu;

20) bada efektywno$¢ komputerowych
rozwiazan problemows;

Schemat punktowania
1 p. — za poprawna odpowiedz.
0 p. —za podanie odpowiedzi bl¢dnej albo brak odpowiedzi.

Przykladowe rozwiazanie:

Drzewo wywotan rekurencyjnych zawiera wielokrotne wywotanie tych samych wyrazow co
powoduje wielokrotne ich obliczanie. Im dalszy wyraz Fibonacciego jest obliczany, tym jest
wiegcej takich powtorzen. Co daje ztozonos¢ wykladnicza od n.
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Zadanie 2.3. (0-2)

Wymagania ogélne Wymagania szczegolowe
I11. Rozwigzywanie problemow 5. Rozwigzywanie problemow
i podejmowanie decyzji [...] i podejmowanie decyzji [...], stosowanie
z zastosowaniem podejScia podejscia algorytmicznego.
algorytmicznego. Zdajacy:

1) analizuje, modeluje i rozwigzuje sytuacje
problemowe z r6znych dziedzin;

2) stosuje podejscie algorytmiczne do
rozwigzywania problemu;

4) dobiera efektywny algorytm do
rozwigzania sytuacji problemowe;j

1 zapisuje go w wybranej notacj;

5) poshuguje si¢ podstawowymi
technikami algorytmicznymi;

11) opisuje podstawowe algorytmy

1 stosuje:

a) algorytmy na liczbach catkowitych

18) oblicza liczbe operacji wykonywanych
przez algorytm;

19) szacuje wielkos¢ pamigci potrzebnej do
komputerowej realizacji algorytmu;

20) bada efektywnosé¢ komputerowych
rozwigzan problemow;

Schemat punktowania
2 p. — za poprawna odpowiedz, w tym:.
1 p.—za prawidlowe zdefiniowanie warunkow,
1 p. — za prawidlowe wywolania rekurencyjne.
0 p. —za podanie odpowiedzi blednej albo brak odpowiedzi.

Przykladowe rozwigzanie

kw(long int n)

{
}

long int f(long int n)

{

return n*n;

int 1i,k;
if(n==1| |n==2) return 1;
else if (n%2==0)
{
i=n/2+1;
k=n/2-1;
return kw(f (1)) -kw(f(k));

}

else {
i=(n+1)/2;
k=(n+l)/2-1;
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return kw(f (i) )+kw(f(k)) ;

}
}

int main()

int n;
cin=>n;
cout << f(n)<< endl; return 0;

}

Uwaga:
Dopuszczamy zastosowanie przez zdajacego funkcji potegowania wbudowanej w jezyk

programowania

Zadanie 3.1. (0-1)

Wymagania ogélne Wymagania szczegolowe
II. Wyszukiwanie, gromadzenie 2. Wyszukiwanie, gromadzenie,
i przetwarzanie informacji z roznych zrodet; selekcjonowanie, przetwarzanie
opracowywanie za pomoca k_omputera: i wykorzystywanie informacji,
rysunkow, tekstow, danych liczbowych, wspottworzenie zasobow w sieci,
motywow, animacji, prezentacji korzystanie z roznych zrédet i sposobow
multimedialnych. zdobywania informacji.
Zdajacy:
2) stosuje metody wyszukiwania
i przetwarzania informacji w relacyjnej
bazie danych (jezyk SQL).

Schemat punktowania
1 p. — za wskazanie czterech poprawnych odpowiedzi.
0 p. — za odpowiedz niepeina lub btgdng albo za brak odpowiedzi.

Poprawna odpowiedz
P,F,F,P
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Zadanie 3.2. (0-1)

Wymagania ogélne Wymagania szczegolowe
II. Rozwigzywanie problemow 5. Rozwigzywanie problemow
i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, z zastosowaniem podejscia komputera, stosowanie podejscia
algorytmicznego. algorytmicznego.
Zdajacy:

1) analizuje, modeluje i rozwigzuje sytuacje
problemowe z roznych dziedzin;

2) stosuje podejscie algorytmiczne do
rozwigzywania problemu;

3) formutuje przyktady sytuacji
problemowych, ktorych rozwigzanie
wymaga podejscia algorytmicznego i uzycia
komputera;

5) poshuguje si¢ podstawowymi technikami
algorytmicznymi;

6) ocenia wlasnosci rozwigzania
algorytmicznego (komputerowego), np.
zgodno$é ze specyfikacja, efektywnosé
dziatania;

Schemat punktowania
1 p. — za wskazanie czterech poprawnych odpowiedzi.
0 p. —za odpowiedZ niepeing lub btedng albo za brak odpowiedzi.

Poprawna odpowiedz
P,F,P,P

Zadanie 3.3. (0-1)

Wymagania ogdlne Wymagania szczegolowe
I. Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem | 1. Poslugiwanie si¢ komputerem i jego
i jego oprogramowaniem, wykorzystanie oprogramowaniem, korzystanie z sieci
sieci komputerowej; komunikowanie si¢ za | komputerowej. Uczen:
pomocg komputera i technologii 1) przedstawia sposoby
informacyjno-komunikacyjnych. reprezentowania roznych form

informacji w komputerze: liczb,
znakow, obrazow, animaciji,
dzwickow;

Schemat punktowania
1 p. — za wskazanie czterech poprawnych odpowiedzi.
0 p. — za odpowiedz niepeina lub blgdng albo za brak odpowiedzi.

Poprawna odpowiedz
F,P,P,P
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Zadanie 3.4. (0-1)

Wymagania ogolne Wymagania szczegolowe

I1. Rozwigzywanie problemow 5. Rozwigzywanie problemow

i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem i podejmowanie decyzji z

komputera, z zastosowaniem podejscia wykorzystaniem komputera,

algorytmicznego. stosowanie podejscia algorytmicznego.
Zdajacy:
1) analizuje, modeluje i rozwigzuje
sytuacje

problemowe z réznych dziedzin;

2) stosuje podejscie algorytmiczne do
rozwigzywania problemu;

3) formutuje przyktady sytuacji
problemowych, ktorych rozwigzanie
wymaga podejscia algorytmicznego

i uzycia komputera;

5) poshuguje si¢ podstawowymi
technikami al gorytmicznymi;

Schemat punktowania
1 p. — za wskazanie czterech poprawnych odpowiedzi.
0 p. —za odpowiedZ niepeing lub btedng albo za brak odpowiedzi.

Poprawna odpowiedz
F,P,P,F
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Czesc 11
Uwaga: wszystkie wyniki muszq by¢ odzwierciedleniem dofgczonej komputerowej realizacji
obliczen.

Zadanie 4.1. (0-1)

Wymagania ogolne Wymagania szczegolowe
I1I. Rozwigzywanie problemow 5. Rozwigzywanie problemow
i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, z zastosowaniem podejscia komputera, stosowanie podejscia
algorytmicznego. algorytmicznego.
Zdajacy:

1) analizuje, modeluje i rozwigzuje sytuacje
problemowe z réznych dziedzin;

2) stosuje podejscie algorytmiczne do
rozwigzywania problemu;

3) formutuje przyktady sytuacji
problemowych, ktorych rozwigzanie
wymaga podejscia algorytmicznego

i uzycia komputera;

4) dobiera efektywny algorytm do
rozwigzania sytuacji problemowej i zapisuje
go w wybranej notacji;

5) poshuguje si¢ podstawowymi technikami
algorytmicznymi;

6) ocenia whasnosci rozwigzania
algorytmicznego (komputerowego), np.
zgodnos¢ ze specyfikacjg, efektywnos¢
dziatania;

7) opracowuje i przeprowadza wszystkie
etapy prowadzace do otrzymania
poprawnego rozwigzania problemu: od
sformutowania specyfikacji problemu po
testowanie rozwigzania;

11) opisuje podstawowe algorytmy

1 stosuje:

d) algorytmy na tekstach.

23) stosuje podstawowe konstrukcje
programistyczne w wybranym jezyku
programowania, instrukcje iteracyjne

i warunkowe, rekurencje, funkcje

i procedury, instrukcje wejscia i wyjscia,
poprawnie tworzy strukture programu;
26) ocenia poprawno$¢ komputerowego
rozwigzania problemu na podstawie jego
testowania.

Schemat punktowania
1 p. — za podanie prawidtowej odpowiedzi.
0 p. —za bledng odpowiedz albo za brak odpowiedzi.
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Poprawna odpowiedz
32

Zadanie 4.2. (0-3)

Wymagania ogdlne Wymagania szczegolowe
I11, Rozwiagzywanie 5. Rozwigzywanie problemow
problemow i podejmowanie decyzji z i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
wykorzystaniem komputera, z komputera, stosowanie podejscia
zastosowaniem podejscia algorytmicznego.
algorytmicznego. Zdajacy:

1) analizuje, modeluje i rozwigzuje sytuacje
problemowe z réznych dziedzin;

2) stosuje podejscie al gorytmiczne do
rozwigzywania problemu;

3) formutuje przyktady sytuacji
problemowych, ktorych rozwigzanie
wymaga podejscia algorytmicznego

i uzycia komputera;

3) dobiera efektywny algorytm do
rozwigzania sytuacji problemowej i zapisuje
go w wybranej notacji;

4) postuguje si¢ podstawowymi technikami
algorytmicznymi;

5) ocenia wlasnos$ci rozwigzania
algorytmicznego (komputerowego), np.
zgodnosc¢ ze specyfikacja, efektywnosé
dziatania;

7) opracowuje i przeprowadza wszystkie
etapy prowadzace do otrzymania
poprawnego rozwiazania problemu: od
sformutowania specyfikacji problemu po
testowanie rozwigzania;

11) opisuje podstawowe algorytmy
1 stosuje:

d) algorytmy na tekstach,

23) stosuje podstawowe konstrukcje
programistyczne w wybranym jezyku
programowania, instrukcje iteracyjne

i warunkowe, rekurencje, funkcje

i procedury, instrukcje wejscia i wyjscia,
poprawnie tworzy strukture programu;
26) ocenia poprawnos$¢ komputerowego
rozwigzania problemu na podstawie jego
testowania.

Schemat punktowania
3 p. — za podanie prawidtowej odpowiedzi.
0 p. —za btedng odpowiedz albo za brak odpowiedzi.
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Uwaga: Nie przyznaje sie 2 p il p.

Poprawna odpowiedz
50

Zadanie 4.3. (0-4)

Wymagania ogolne Wymagania szczegolowe
II1. Rozwigzywanie problemow i 5. Rozwigzywanie problemow i
podejmowanie decyzji z wykorzystaniem podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, z zastosowaniem podejscia komputera, stosowanie podejscia
algorytmicznego. algorytmicznego.
Zdajacy:

1) analizuje, modeluje i rozwigzuje sytuacje
problemowe z roznych dziedzin;

2) stosuje podejscie algorytmiczne do
rozwigzywania problemu;

3) formuluje przyktady sytuacji
problemowych, ktorych rozwigzanie
wymaga podejscia algorytmicznego i uzycia
komputera; 4) dobiera efektywny algorytm
do rozwiazania sytuacji problemowej i
zapisuje go w wybranej notacji;

5) postuguje si¢ podstawowymi technikami
algorytmicznymi;

6) ocenia wlasnosci rozwigzania
algorytmicznego (komputerowego), np.
zgodnos¢ ze specyfikacja, efektywnosé
dziatania;

7) opracowuje i przeprowadza wszystkie
etapy prowadzace do otrzymania
poprawnego rozwigzania problemu: od
sformutowania specyfikacji problemu po
testowanie rozwigzania;

11) opisuje podstawowe algorytmy

1 stosuje:

d) algorytmy na tekstach.

23) stosuje podstawowe konstrukcje
programistyczne w wybranym

jezyku programowania, instrukcje
iteracyjne i warunkowe, rekurencje,
funkcje i procedury, instrukcje

wejscia 1 wyjscia, poprawnie tworzy
strukturg programu;

26) ocenia poprawnos¢

komputerowego rozwigzania

problemu na podstawie jego

testowania.
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Schemat punktowania
4 p. — za podanie poprawnej odpowiedzi, w tym:
3 p. —za podanie poprawnej liczby par ciggow,
1 p. — za podanie poprawnego numeru wiersza.
0 p. —za inng bledna odpowiedz albo za brak odpowiedzi.

Uwaga: Nie przyznaje sie 2 p .
Poprawna odpowiedz
Liczba par ciggow 1

Wiersz 999

Zadanie 4.4. (0-4)

Wymagania ogdlne Wymagania szczegolowe
I1I. Rozwigzywanie problemow 5. Rozwigzywanie problemow
i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, z zastosowaniem podejs$cia komputera, stosowanie podejscia
algorytmicznego. algorytmicznego.
Zdajacy:

1) analizuje, modeluje i rozwigzuje sytuacje
problemowe z réznych dziedzin;

2) stosuje podejscie algorytmiczne do
rozwigzywania problemu;

3) formutuje przyktady sytuacji
problemowych, ktorych rozwigzanie
wymaga podejscia algorytmicznego

i uzycia komputera;

4) dobiera efektywny algorytm do
rozwigzania sytuacji problemowej i zapisuje
go w wybranej notacji;

5) postuguje sie podstawowymi technikami
algorytmicznymi;

6) ocenia wlasno$ci rozwigzania
algorytmicznego (komputerowego), np.
zgodnos¢ ze specyfikacja, efektywnosé
dziatania;

7) opracowuje i przeprowadza wszystkie
etapy prowadzace do otrzymania
poprawnego rozwigzania problemu: od
sformutowania specyfikacji problemu po
testowanie rozwigzania;

11) opisuje podstawowe algorytmy

i stosuje:

d) algorytmy na tekstach.

23) stosuje podstawowe konstrukcje
programistyczne w wybranym

jezyku programowania, instrukcje
iteracyjne i warunkowe, rekurencje,
funkcje i procedury, instrukcje
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wejscia 1 wyjscia, poprawnie tworzy
strukturg programu;

26) ocenia poprawnosc
komputerowego rozwigzania
problemu na podstawie jego
testowania.

Schemat punktowania
4 p. — za podanie poprawnej odpowiedzi, w tym:
2 p. — za prawidlowe scalenie do czasu wyczerpania elementow jednego z ciggow,
1 p. — za prawidlowe dopisanie pozostatych elementow, gdy cigg z pliku danel.txt
wyczerpie si¢ jako pierwszy,
1 p. — za prawidtowe dopisanie pozostalych elementow, gdy cigg z pliku dane2.txt
wyczerpie si¢ jako pierwszy.
0 p. — za inng bledna odpowiedz albo za brak odpowiedzi.

Poprawna odpowiedz

Trzydziesci pierwszych scalonych wierszy:
15668131314 15152424333334353641 4445
4881416171922282833384243454546464949
5591011111616172126282830313541505861
5613141717 1924262729 29363638 3844445157
144469131818 1925273233 3434394446 56
22599131520212426273132343738424349
056612141515161821262626303137404750
56611121417202122293035373943 4647 56 60
7910151517 18202728 34374043 46 48 48 50 56 63
589911151919192727273034363843454747
0144914141616 1717 1718 2223 2526 31 40 46
38899121416232628313637414343445255
36810111313 18232429323337374549 505052
67710111616 1623 2530303738394343434950
910101617 182222272931374043 43 5353616167
6668141416 1821 2526293435363942445260
00567121414181926273233333636464655
79151717212427272831354041 424550505054
3881010121417232324272832333737404244
2991014 1518 2525252627 343437393943 5256
045611131317232525343536434445465255
66791319202325252930313238394041 4150
2568881318192222262830323434414141
447121414222324272730363737404747 54 54
68141717 182124 2630333737424649 5053 60 60
4612152024 3030353644 464651 5556 57 6065 67
04459121516202123253134384042444949
2231013141521232425272832344041455158
6891516161623 2425262833 343840424246 54
181011161618 1922242628 3133 3842 48 58 59 62
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Wymagania ogdlne

Wymagania szczegolowe

II. Wyszukiwanie, gromadzenie

i przetwarzanie informacji z r6znych
zrodel; opracowywanie za pomocg
komputera: rysunkow, tekstow, danych
liczbowych, motyw6w, animacii,
prezentacji multimedialnych.

III.  Rozwigzywanie problemow

i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, z zastosowaniem podejscia
algorytmicznego.

4. Opracowywanie informacji za pomoca
komputera, w tym: rysunkow, tekstow,
danych liczbowych, animacji, prezentacji
multimedialnych i filméw.

Zdajacy:

4) wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do
obrazowania zaleznosci funkcyjnych i do
zapisywania al gorytmow.

5. Rozwigzywanie problemow

i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, stosowanie podejscia
algorytmicznego.

Zdajacy:

1) analizuje, modeluje i rozwigzuje sytuacje
problemowe z r6znych dziedzin;

2) stosuje podejscie al gorytmiczne do
rozwigzywania problemu;

3) formutuje przyktady sytuacji
problemowych, ktorych rozwigzanie
wymaga podejscia algorytmicznego

i uzycia komputera;

4) dobiera efektywny algorytm do
rozwigzania sytuacji problemowej i zapisuje
go w wybranej notacji;

5) poshuguje si¢ podstawowymi technikami
algorytmicznymi;

6) ocenia wlasnos$ci rozwiazania
algorytmicznego (komputerowego), np.
zgodnos$¢ ze specyfikacja, efektywnosé
dziatania;

7) opracowuje i przeprowadza wszystkie
etapy prowadzace do otrzymania
poprawnego rozwiazania problemu: od
sformutowania specyfikacji problemu po
testowanie rozwigzania,

8) postuguje si¢ metodg ,.dziel i zwycigzaj”
w rozwigzywaniu problemow.

Schemat punktowania
2 p. — za podanie poprawnej odpowiedzi.

1 p. — za $rednig policzong dla wszystkich czujnikow (12,30) lub za $rednig dla czujnika 5 dla

wszystkich godzin (12,78)

0 p. —za bledng odpowiedz albo za brak odpowiedzi.

Poprawna odpowiedz
12,50
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Zadanie 5.2. (0-2)

Pobrano z arkusze24.pl

Wymagania ogdlne

Wymagania szczegolowe

II. Wyszukiwanie, gromadzenie

i przetwarzanie informacji z r6znych
zrodel; opracowywanie za pomocg
komputera: rysunkow, tekstow, danych
liczbowych, motywow, animacii,
prezentacji multimedialnych.

III.  Rozwigzywanie problemow

i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, z zastosowaniem podejscia
algorytmicznego.

4. Opracowywanie informacji za pomoca
komputera, w tym: rysunkow, tekstow,
danych liczbowych, animacji, prezentacji
multimedialnych i filmow.

Zdajacy:

4) wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do
obrazowania zaleznosci funkcyjnych i do
zapisywania al gorytmow.

5. Rozwigzywanie problemow i
podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, stosowanie podejscia
algorytmicznego.

Zdajacy:

1) analizuje, modeluje i rozwiazuje sytuacje
problemowe z réznych dziedzin;

2) stosuje podejscie al gorytmiczne do
rozwigzywania problemu;

3) formutuje przyktady sytuacji
problemowych, ktorych rozwigzanie
wymaga podejscia algorytmicznego

i uzycia komputera;

4) dobiera efektywny algorytm do
rozwigzania sytuacji problemowej i zapisuje
go w wybranej notacji;

5) poshuguje si¢ podstawowymi technikami
algorytmicznymi;

6) ocenia wlasnosci rozwigzania
algorytmicznego (komputerowego), np.
zgodnos$¢ ze specyfikacja, efektywnosé
dziatania;

7) opracowuje i przeprowadza wszystkie
etapy prowadzace do otrzymania
poprawnego rozwigzania problemu: od
sformutowania specyfikacji problemu po
testowanie rozwigzania.

Schemat punktowania
2 p.— za podanie poprawnej odpowiedzi.

1 p. — za obliczenie jednej najczesciej wystepujacej wartosci dla catej tabeli pomiarow lub za

wynik w stopniach C

0 p. — za bledna odpowiedz albo za brak odpowiedzi.

Poprawna odpowiedz

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
287 | 288 | 283 | 284 | 284 | 287 | 286 | 288 | 285 | 286
(286) (296)
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Pobrano z arkusze24.pl

Dla 2 czujnika moga by¢ dwa wyniki 286 i 288 (wystepuja po 18 razy) Dla 6 czujnika moga

by¢ dwa wyniki 287 i 296 (po 17 razy)

Zadanie 5.3. (0-3)

Wymagania ogélne

Wymagania szczegolowe

II. Wyszukiwanie, gromadzenie

i przetwarzanie informacji z r6znych
zrodel; opracowywanie za pomocg
komputera: rysunkow, tekstow, danych
liczbowych, motywow, animacji,
prezentacji multimedialnych.

III. Rozwigzywanie problemow

i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, z zastosowaniem podejscia
algorytmicznego.

4. Opracowywanie informacji za pomoca
komputera, w tym: rysunkow, tekstow,
danych liczbowych, animacji, prezentacji
multimedialnych i filméw.

Zdajacy:

4) wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do
obrazowania zaleznos$ci funkcyjnych i do
zapisywania algorytmow.

5. Rozwigzywanie problemow

i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, stosowanie podejscia
algorytmicznego.

Zdajacy:

1) analizuje, modeluje i rozwigzuje sytuacje
problemowe z réznych dziedzin;

2) stosuje podejscie algorytmiczne do
rozwigzywania problemu;

3) formutuje przyktady sytuacji
problemowych, ktorych rozwigzanie
wymaga podejscia algorytmicznego

i uzycia komputera;

4) dobiera efektywny algorytm do
rozwigzania sytuacji problemowej i zapisuje
go w wybranej notacji;

5) postuguje sie podstawowymi technikami
algorytmicznymi;

6) ocenia wtasnosci rozwigzania
algorytmicznego (komputerowego), np.
zgodnos¢ ze specyfikacja, efektywnosé
dzialania;

opracowuje i przeprowadza wszystkie etapy
prowadzace do otrzymania poprawnego
rozwigzania problemu: od sformutowania
specyfikacji problemu po testowanie
rozwigzania.

Schemat punktowania

3 p. —za podanie poprawnej odpowiedzi, w tym:

1 p. — za podanie $redniej warto$ci temperatury w poszczegdlnych miesigcach,
1 p. — za poprawny zakres danych i typ wykresu,

1 p. — za czytelny opis wykresu.

0 p. —za bledng odpowiedz albo za brak odpowiedzi.

Strona 17 z 25




Pobrano z arkusze24.pl

Poprawna odpowiedz
Srednia z
Etykiety wierszy | czujnik10
sty 0,91
lut 0,16
mar 2,30
kwi 12,84
mayj 13,56
cze 14,54
lip 22,22
sie 22,23
wrz 16,03
pai 15,03
lis 15,54
gru 0,65
Suma koricowa 12,8885
Srednia z czujnik10
Srednie wartoéci temperatury
gru mm 0,65

lis I 15,54

pai I 15, 03

wiz I 1,03

sie . 77,7 3
Miesigce ~ iy 1 ) ) ) D

cze I 14,54

maj I 3,56

kwi I 12,84

mar 2 30

lut 10,16

sty mE 0,91

0,00 5,00 10,00 15,00 20,00 25,00
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Zadanie 5.4. (0-2)

Wymagania ogdlne Wymagania szczegolowe
II. Wyszukiwanie, gromadzenie 4. Opracowywanie informacji za pomoca
i przetwarzanie informacji z r6znych komputera, w tym: rysunkow, tekstow,
zrodel; opracowywanie za pomoca danych liczbowych, animacji, prezentacji
komputera: rysunkow, tekstow, multimedialnych i filméw.
danych liczbowych, motywow, Zdajacy:

animacji, prezentacji multimedialnych. | 4) wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do
obrazowania zaleznosci funkcyjnych i do

1. Rozwigzywanie problemow zapisywania al gorytmow.
i podejmowanie decyzji z 5. Rozwigzywanie problemow
wykorzystaniem komputera, z i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
zastosowaniem podejscia komputera, stosowanie podejscia
algorytmicznego. algorytmicznego.

Zdajacy:

1) analizuje, modeluje i rozwigzuje sytuacje
problemowe z roznych dziedzin;

2) stosuje podejscie al gorytmiczne do
rozwigzywania problemu;

3) formutuje przyktady sytuacji
problemowych, ktorych rozwigzanie
wymaga podejscia algorytmicznego

i uzycia komputera;

4) dobiera efektywny algorytm do
rozwigzania sytuacji problemowej i zapisuje
go w wybranej notacji;

5) poshuguje si¢ podstawowymi technikami
algorytmicznymi;

6) ocenia wlasnosci rozwigzania
algorytmicznego (komputerowego), np.
zgodnos¢ ze specyfikacja, efektywnosé
dziatania;

7) opracowuje i przeprowadza wszystkie
etapy prowadzace do otrzymania
poprawnego rozwiazania problemu: od
sformutowania specyfikacji problemu po
testowanie rozwigzania.

Schemat punktowania
2 p. — za podanie poprawnej odpowiedzi, w tym:
1 p. — za podanie wtasciwego przedziatu,
1 p. — za podanie liczby pomiarow.
0 p. —za bltedng odpowiedz albo za brak odpowiedzi.

Poprawne odpowiedzi
Zakres: (-10,15], Liczba: 1150
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Zadanie 5.5. (0-4)

Wymagania ogdlne Wymagania szczegolowe
II. Wyszukiwanie, gromadzenie i 4. Opracowywanie informacji za pomoca
przetwarzanie informacji z réznych komputera, w tym: rysunkow, tekstow,
zrodel; opracowywanie za pomoca danych liczbowych, animacji, prezentacji
komputera: rysunkow, tekstow, multimedialnych i filméw.
danych liczbowych, motywow, Zdajacy:

animacji, prezentacji multimedialnych. | 4) wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do
obrazowania zaleznosci funkcyjnych i do

III. Rozwigzywanie problemow zapisywania al gorytmow.
i podejmowanie decyzji z 5. Rozwigzywanie problemow i
wykorzystaniem komputera, z podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
zastosowaniem podejscia komputera, stosowanie podejscia
algorytmicznego. algorytmicznego.

Zdajacy:

1) analizuje, modeluje i rozwigzuje sytuacje
problemowe z roznych dziedzin;

2) stosuje podejscie al gorytmiczne do
rozwigzywania problemu;

3) formutuje przyktady sytuacji
problemowych, ktorych rozwigzanie
wymaga podejscia algorytmicznego

i uzycia komputera;

4) dobiera efektywny algorytm do
rozwigzania sytuacji problemowej i zapisuje
go w wybranej notacji;

5) poshuguje si¢ podstawowymi technikami
algorytmicznymi;

6) ocenia wlasnosci rozwigzania
algorytmicznego (komputerowego), np.
zgodnos¢ ze specyfikacja, efektywnosé
dziatania;

7) opracowuje i przeprowadza wszystkie
etapy prowadzace do otrzymania
poprawnego rozwiazania problemu: od
sformutowania specyfikacji problemu po
testowanie rozwigzania.

Schemat punktowania

4 p. — za podanie poprawnej odpowiedzi, w tym za podanie poprawnych pomiaréw z kazdego
dnia po 2 punkty.

0 p. —za bledng odpowiedz albo za brak odpowiedzi.

Uwaga:

Jesli zdajacy wykona btedne obliczenia to oceniamy pomiary w poszczegolnych wariantach
za poprawne wykonanie kazdego z trzech wariantow - 1 punkt
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Poprawne odpowiedzi

Punkt a,b Punkt c
ks godzi | czujni| czujni| czujni| czujni| czujni| czujni| czujni| czujni
na k1 k2 k9 k8 k1l k2 k9 k8
2017-
05-05 07:.05| 9,46 | 9,39 | 10,45 | 14,52 | 10,36 | 10,29 | 11,35 | 15,42
2017-
07-07 00:04 | 23,42 | 19,39 | 20,7 | 26,67 | 23,42 | 19,39 | 20,7 | 26,67

Zadanie 6.1. (0-3)

Pobrano z arkusze24.pl

Wymagania ogdlne

Wymagania szczegolowe

II. Wyszukiwanie, gromadzenie
i przetwarzanie informacji z r6znych zrodel;
opracowywanie za pomocg komputera:
rysunkow, tekstow, danych liczbowych,
motywoOw, animacji, prezentacji
multimedialnych.

2. Wyszukiwanie, gromadzenie,
selekcjonowanie, przetwarzanie

i wykorzystywanie informacji,
wspottworzenie zasobow w sieci,
korzystanie z roznych zrodet i sposobow
zdobywania informac;ji.

Zdajacy:
1) projektuje relacyjng baze danych z
zapewnieniem integralnosci danych; 2)
stosuje metody wyszukiwania i
przetwarzania informacji w relacyjnej
bazie danych (jezyk SQL);

3) tworzy aplikacje bazodanowa, w tym
sieciowg, wykorzystujaca jezyk zapytan,
kwerendy, raporty; zapewnia integralnosc¢
danych na poziomie pdl, tabel, relacji.

Schemat punktowania

3 p. — za podanie poprawnej odpowiedzi, w tym jesli zdajacy nie posortowat lub nie obliczyt
naleznosci - odejmujemy 1p.

0 p. —za bledna odpowiedz albo za brak odpowiedzi.

Poprawna odpowiedz

Nazwisko Imie

Aabacka Nela

Nazwisko Imie

Nr_rej Czas wypozyczenia Naleznosé

WI1150

2 160,00 zt

Nr_rej Czas wypozyczenia Naleinos¢

Zgbacka Aaricia WI1126

11 880,00 z{
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Zadanie 6.2. (0-2)

Pobrano z arkusze24.pl

Wymagania ogolne

Wymagania szczegolowe

II. Wyszukiwanie, gromadzenie

i przetwarzanie informacji z r6znych Zrodel;
opracowywanie za pomocg komputera:
rysunkow, tekstow, danych liczbowych,
motywoOw, animacji, prezentacji
multimedialnych.

2. Wyszukiwanie, gromadzenie,
selekcjonowanie, przetwarzanie

i wykorzystywanie informacji,
wspoltworzenie zasobow w sieci,
korzystanie z réznych zrodet i sposobow
zdobywania informacji.

Zdajacy:

1) projektuje relacyjng baz¢ danych z
zapewnieniem integralno$ci danych;
2) stosuje metody wyszukiwania i
przetwarzania informacji w relacyjne;j
bazie danych (jezyk SQL);

3) tworzy aplikacj¢ bazodanowa, w
tym sieciowa, wykorzystujaca jezyk
zapytan, kwerendy, raporty; zapewnia
integralno$¢ danych na poziomie pol,
tabel, relacji;

Schemat punktowania
2 p. —za podanie poprawnej odpowiedzi.

0 p. —za bledng odpowiedz albo za brak odpowiedzi.

Uwaga: Nie przyznaje si¢ 1 p .
Poprawna odpowiedz

kIasa"Liczba klientéw

B ’ 100
c ‘ 48
D ’ 53
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Zadanie 6.3. (0-1)

Wymagania ogolne Wymagania szczegolowe
II. Wyszukiwanie, gromadzenie 2. Wyszukiwanie, gromadzenie,
i przetwarzanie informacji z r6znych zrodel; | selekcjonowanie, przetwarzanie
opracowywanie za pomocg komputera: i wykorzystywanie informacji,
rysunkow, tekstow, danych liczbowych, wspoltworzenie zasobow w sieci,
motywoOw, animacji, prezentacji korzystanie z r6znych zroédet i sposobow
multimedialnych. zdobywania informacji.

Zdajacy:

1) projektuje relacyjng baze danych z
zapewnieniem integralno$ci danych; 2)
stosuje metody wyszukiwania i
przetwarzania informacji w relacyjne;j
bazie danych (jezyk SQL);

3) tworzy aplikacj¢ bazodanowa, w tym
sieciowg, wykorzystujaca jezyk zapytan,
kwerendy, raporty; zapewnia integralnosc¢
danych na poziomie pol, tabel, relacji.

Schemat punktowania
1 p. — za podanie poprawnej odpowiedzi.
0 p. — za bledna odpowiedz albo za brak odpowiedzi.

Poprawna odpowiedz
Nazwisko Imie Liczba wypozyczer

Hcbacki |Ramzes| 5
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Zadanie 6.4. (0-2)

Wymagania ogolne Wymagania szczegolowe
II. Wyszukiwanie, gromadzenie 2. Wyszukiwanie, gromadzenie,
i przetwarzanie informacji z r6znych zrodel; | selekcjonowanie, przetwarzanie
opracowywanie za pomocg komputera: i wykorzystywanie informacji,
rysunkow, tekstow, danych liczbowych, wspottworzenie zasobow w sieci,
motywoOw, animacji, prezentacji korzystanie z r6znych zroédet i sposobow
multimedialnych. zdobywania informacji.

Zdajacy:

1) projektuje relacyjng baze danych z
zapewnieniem integralnosci danych; 2)
stosuje metody wyszukiwania i
przetwarzania informacji w relacyjne;j
bazie danych (jezyk SQL);

3) tworzy aplikacj¢ bazodanowa, w tym
sieciowg, wykorzystujaca jezyk zapytan,
kwerendy, raporty; zapewnia integralnosc¢
danych na poziomie pol, tabel, relacji.

Schemat punktowania
2 p. — za podanie poprawnej odpowiedzi.
0 p. — za bledna odpowiedz albo za brak odpowiedzi.

Uwaga: Nie przyznaje si¢ 1 p .

Poprawna odpowiedz

Miejscowosc B C D
Aniolkowo 12 8 7
Manipulatowo 31 14 11
Nieszczerzyn 17 9 4
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Zadanie 6.5. (0-2)

Wymagania ogolne Wymagania szczegolowe
II. Wyszukiwanie, gromadzenie 2. Wyszukiwanie, gromadzenie,
i przetwarzanie informacji z r6znych zrodel; | selekcjonowanie, przetwarzanie
opracowywanie za pomocg komputera: i wykorzystywanie informacji,
rysunkow, tekstow, danych liczbowych, wspottworzenie zasobow w sieci,
motywoOw, animacji, prezentacji korzystanie z r6znych zroédet i sposobow
multimedialnych. zdobywania informacji.

Zdajacy:

1) projektuje relacyjng baze danych z
zapewnieniem integralnosci danych; 2)
stosuje metody wyszukiwania i
przetwarzania informacji w relacyjne;j
bazie danych (jezyk SQL);

3) tworzy aplikacj¢ bazodanowa, w tym
sieciowg, wykorzystujaca jezyk zapytan,
kwerendy, raporty; zapewnia integralnosc¢
danych na poziomie pol, tabel, relacji.

Schemat punktowania

2 p. — za podanie poprawnej odpowiedzi

0 p. —za bledng odpowiedz albo za brak odpowiedzi.
Uwaga: Nie przyznaje si¢ 1 p

Poprawna odpowiedz
72
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