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Uwaga: Akceptowane sq wszystkie odpowiedzi merytorycznie poprawne i spetniajgce warunki
zadania.

Czesé 1
Zadanie 1.1. (0-2)
Wymagania ogolne Wymagania szczegolowe
I11. Rozwigzywanie problemow i 5. Rozwigzywanie problemow i
podejmowanie decyzji [...] z zastosowaniem | podejmowanie decyzji [...], stosowanie
podejécia algorytmicznego. podejscia algorytmicznego.
Zdajacy:
5) poshuguje si¢ podstawowymi technikami
algorytmicznymi;
9) stosuje rekurencj¢ w prostych sytuacjach
problemowych;

16) opisuje wilasnosci algorytméw na
podstawie ich analizy;

17) ocenia zgodnos¢ algorytmu ze
specyfikacja problemu;

18) oblicza liczbe operacji wykonywanych
przez algorytm.

Schemat punktowania
2 p. — za poprawna odpowiedz, w tym:
1 p. — zapodanie najwickszej liczby wywolan,
1 p. — za podanie najmniejszej liczby wywotan.
0 p. — za podanie odpowiedzi btednej albo brak odpowiedzi.

Poprawna odpowiedz
Najwicksza liczba wywotan — 5

Najmniejsza liczba wywotan — 4

Zadanie 1.2. (0-2)

Wymagania ogolne Wymagania szczegolowe
I1I. Rozwigzywanie problemow i 5. Rozwigzywanie problemow i
podejmowanie decyzji [...] z zastosowaniem | podejmowanie decyzji [...], stosowanie
podejscia algorytmicznego. podejscia algorytmicznego.
Zdajacy:
5) poshuguje si¢ podstawowymi technikami
algorytmicznymi;
9) stosuje rekurencje w prostych sytuacjach
problemowych;

16) opisuje wlasnosci algorytmoéw na
podstawie ich analizy;

17) ocenia zgodnos¢ algorytmu ze
specyfikacjg problemu;

18) oblicza liczbe operacji wykonywanych
przez algorytm.

Strona2z 17



Schemat punktowania
2 p. — za poprawna odpowiedz
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1 p. — za dwa kolejne poprawne wywotania funkcji Rek
0 p. — za podanie odpowiedzi btednej albo brak odpowiedzi.

Poprawna odpowiedz
Rek(7,1,6)
Rek(7,1,3)
Rek(7,3,3)

Zadanie 1.3. (0-1)

Wymagania ogdlne

Wymagania szczegolowe

I11. Rozwigzywanie problemow i
podejmowanie decyzji [...] z zastosowaniem
podejscia algorytmicznego.

5. Rozwigzywanie problemow i
podejmowanie decyzji [...], stosowanie
podejscia algorytmicznego.

Zdajacy:

5) poshuguje si¢ podstawowymi technikami
algorytmicznymi;

9) stosuje rekurencj¢ w prostych sytuacjach
problemowych:;

16) opisuje wilasnosci algorytméw na
podstawie ich analizy;

17) ocenia zgodnos¢ algorytmu ze
specyfikacja problemu;

18) oblicza liczbe operacji wykonywanych
przez algorytm.

Schemat punktowania
1 p. — za poprawna odpowiedz

0 p. — za podanie odpowiedzi btednej albo brak odpowiedzi.

Poprawna odpowiedz
D. logarytmiczna

Zadanie 2.1. (0-1)

Wymagania ogolne

Wymagania szczegolowe

I11. Rozwigzywanie problemow i
podejmowanie decyzji [...] z zastosowaniem
podejscia algorytmicznego.

5. Rozwigzywanie problemow i
podejmowanie decyzji [...], stosowanie
podejscia algorytmicznego.

Zdajacy:

1) analizuje, modeluje i rozwigzuje sytuacje
problemowe z r6znych dziedzin;

2) stosuje podejscie algorytmiczne do
rozwigzywania problemu;

5) poshuguje si¢ podstawowymi
technikami algorytmicznymi;

6) ocenia wlasnosci rozwigzania
algorytmicznego (komputerowego), np.
zgodnos¢ ze specyfikacja, efektywnos¢
dziatania;
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Schemat punktowania
1 p. — za poprawna odpowiedz.
0 p. — za podanie odpowiedzi btednej albo brak odpowiedzi.

Poprawna odpowiedz

maksymalna liczba dominant 4,

poprawny jest kazdy przyktad, w ktorym trzy liczby maja po trzy wystgpienia
np.[1112223334]

Zadanie 2.2. (0-5)

Wymagania ogdlne Wymagania szczegolowe
I11. Rozwigzywanie problemow i 5. Rozwigzywanie problemow i
podejmowanie decyzji [...] z zastosowaniem | podejmowanie decyzji [...], stosowanie
podejscia algorytmicznego. podejscia algorytmicznego.
Zdajacy:

1) analizuje, modeluje i rozwigzuje sytuacje
problemowe z r6znych dziedzin;

2) stosuje podejscie algorytmiczne do
rozwigzywania problemu;

4) dobiera efektywny algorytm do
rozwigzania sytuacji problemowe;j i
zapisuje go w wybranej notacji;

5) postuguje si¢ podstawowymi
technikami algorytmicznymi;

6) ocenia wlasnosci rozwigzania
algorytmicznego (komputerowego), np.
zgodnos¢ ze specyfikacja, efektywnos¢
dzialania;

7) opracowuje i przeprowadza
wszystkie etapy prowadzace do
ofrzymania poprawnego rozwigzania
problemu: od sformutowania
specyfikacji problemu po testowanie
rozwigzania;

16) opisuje wilasnosci algorytmow na
podstawie ich analizy;

17) ocenia zgodnos¢ algorytmu ze
specyfikacjg problemu;

18) oblicza liczbe operacji wykonywanych
przez algorytm;

20) bada efektywnos¢ komputerowych
rozwigzan problemow.

Schemat punktowania
5 p. — za poprawny algorytm, w tym:
2 p. — za zliczenie liczby wystapien kazdej liczby,
2 p. — za znalezienie najwickszej liczby wystapien,
I p. — za znalezienie wyniku - mody.
0 p. — za podanie odpowiedzi btednej albo brak odpowiedzi.
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Przykladowe rozwiazanie
int maxL =0, maxW;
for (inti=0;i <N;i++)
{
W = Zbiorli];
L=0;
for (intj =0;j <N: j++)
if (Zbior[j] == W) L++;
if (L > maxL)
{
maxL = L,
maxW=W;
}
}

cout<<" Moda = "<< maxW;

Zadanie 3.1. (0-1)
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Wymagania ogélne

Wymagania szczegélowe

II. Wyszukiwanie, gromadzenie i
przetwarzanie informacji z roznych zrodet;
opracowywanie za pomoca komputera:
rysunkow, tekstow, danych liczbowych,
motywoOw, animacji, prezentacji
multimedialnych.

2. Wyszukiwanie, gromadzenie,
selekcjonowanie, przetwarzanie i
wykorzystywanie informacji,
wspoltworzenie zasobow w sieci,
korzystanie z roznych zrodet i sposobow
zdobywania informacji.

Zdajacy:

2) stosuje metody wyszukiwania i
przetwarzania informacji w relacyjnej

bazie danych (jgzyk SQL).

Schemat punktowania

I p. — za wskazanie czterech poprawnych odpowiedzi.
0 p. — za odpowiedz niepeing lub btedna albo za brak odpowiedzi.

Poprawna odpowiedz
F,E, F,P

Zadanie 3.2. (0-1)

Wymagania ogolne

Wymagania szczegélowe

[. Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem
i jego oprogramowaniem, wykorzystanie
sieci komputerowej; komunikowanie si¢ za
pomocg komputera i technologii
informacyjno-komunikacyjnych.

1. Postugiwanie si¢ komputerem i jego
oprogramowaniem, korzystanie z sieci
komputerowe;.

Zdajacy:

1) przedstawia sposoby reprezentowania
réznych form informacji w komputerze:
liczb, znakow, obrazow, animaci,
dzwiekow.

Schemat punktowania

1 p. — za wskazanie czterech poprawnych odpowiedzi.
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0 p. — za odpowiedz niepetng lub bledna albo za brak odpowiedzi.

Poprawna odpowiedz
F,P,P,F

Zadanie 3.3. (0-1)

Wymagania ogolne

Wymagania szczegolowe

I. Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem
1 jego oprogramowaniem, wykorzystanie
sieci komputerowej; komunikowanie si¢ za
pomoca komputera i technologii
informacyjno-komunikacyjnych.

1. Bezpieczne postugiwanie si¢
komputerem, jego oprogramowaniem

1 korzystanie z sieci komputerowej.
Zdajacy:

3) [...] okresla ustawienia sieciowe danego
komputera i jego lokalizacji w sieci, opisuje
zasady administrowania siecig
komputerowg w architekturze klientserwer,
prawidtowo postuguje si¢ terminologia
sieciowg, korzysta z uslug w sieci
komputerowej, lokalnej i globalnej,
zwigzanych z dostepem do informaciji,
wymiang informacji i komunikacja.

Schemat punktowania

I p. — za wskazanie czterech poprawnych odpowiedzi.
0 p. — za odpowiedz niepeina lub btedna albo za brak odpowiedzi.

Poprawna odpowiedz
F,P,F,F

Zadanie 3.4. (0-1)

Wymagania ogolne

Wymagania szczegolowe

I. Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem
1 jego oprogramowaniem, wykorzystanie
sieci komputerowej; komunikowanie si¢ za
pomocg komputera i technologii
informacyjno-komunikacyjnych.

1. Postugiwanie si¢ komputerem i jego
oprogramowaniem, korzystanie z sieci
komputerowe;.

Zdajacy:

1) przedstawia sposoby reprezentowania
roznych form informacji w komputerze:
liczb, znakéw, obrazow, animaciji,
dzwigkow.

Schemat punktowania

l p. — za wskazanie czterech poprawnych odpowiedzi.
0 p. — za odpowiedz niepeina lub btedna albo za brak odpowiedzi.

Poprawna odpowiedz
F,F,P,P
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Czesé 11
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Uwaga: wszystkie wyniki muszq by¢ odzwierciedleniem dolgczonej komputerowej realizacji

obliczen.

Zadanie 4.1. (0-3)

Wymagania ogolne

Wymagania szczegolowe

I1I. Rozwigzywanie problemow i
podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, z zastosowaniem podejscia
algorytmicznego.

5. Rozwigzywanie problemow i
podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, stosowanie podejscia
algorytmicznego.

Zdajacy:

1) analizuje, modeluje i rozwigzuje sytuacje
problemowe z r6znych dziedzin;

2) stosuje podejscie algorytmiczne do
rozwiazywania problemu;

4) dobiera efektywny algorytm do
rozwigzania sytuacji problemowe;j

1 zapisuje go w wybranej notacji;

5) postuguje si¢ podstawowymi technikami
algorytmicznymi;

6) ocenia wlasnos$ci rozwigzania
algorytmicznego (komputerowego), np.
zgodnos¢ ze specyfikacja, efektywnosé
dzialania;

7) opracowuje i przeprowadza wszystkie
etapy prowadzace do otrzymania
poprawnego rozwigzania problemu: od
sformutowania specyfikacji problemu po
testowanie rozwigzania;

23) stosuje podstawowe konstrukcje
programistyczne w wybranym jezyku
programowania, instrukcje iteracyjne

i warunkowe, rekurencje, funkcje

i procedury, instrukcje wejécia i wyjscia,
poprawnie tworzy strukture programu;
26) ocenia poprawnos$¢ komputerowego
rozwigzania problemu na podstawie jego
testowania.

Schemat punktowania

3 p. — za prawidtowg odpowiedz, w tym:
2 p. — za podanie najwiekszej luki,
I p. — za podanie najmniejszej luki.

0 p. — za btedng odpowiedz albo za brak odpowiedzi.

Poprawna odpowiedz
Najmniejsza 1
Najwicksza 1056392131
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Zadanie 4.2. (04)
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Wymagania ogélne

Wymagania szczegélowe

I1I. Rozwigzywanie problemow i
podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, z zastosowaniem podejscia
algorytmicznego.

5. Rozwigzywanie problemow i
podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, stosowanie podejscia
algorytmicznego.

Zdajacy:

1) analizuje, modeluje i rozwigzuje sytuacje
problemowe z r6znych dziedzin;

2) stosuje podejscie algorytmiczne do
rozwigzywania problemu;

4) dobiera efektywny algorytm do
rozwigzania sytuacji problemowe;j

1 zapisuje go w wybranej notacji;

5) postuguje si¢ podstawowymi technikami
algorytmicznymi;

6) ocenia wlasnos$ci rozwigzania
algorytmicznego (komputerowego), np.
zgodnos¢ ze specyfikacja, efektywnosc
dzialania;

7) opracowuje i przeprowadza wszystkie
etapy prowadzace do otrzymania
poprawnego rozwiazania problemu: od
sformutowania specyfikacji problemu po
testowanie rozwiazania;

23) stosuje podstawowe konstrukcje
programistyczne w wybranym jezyku
programowania, instrukcje iteracyjne

i warunkowe, rekurencje, funkcje

i procedury, instrukcje wejécia i wyjscia,
poprawnie tworzy strukture programu;
26) ocenia poprawnos$¢ komputerowego
rozwigzania problemu na podstawie jego
testowania.

Schemat punktowania

4 p. — za podanie prawidlowej odpowiedzi, w tym:
2 p. — za podanie dtugosci najdtuzszego regulamego fragmentu ciaggu,
1 p. — za podanie poczatku najdtuzszego regularnego fragmentu ciaggu,
1 p. — za podanie konca najdluzszego regularnego fragmentu ciggu

0 p. — za bltedna odpowiedz albo za brak odpowiedzi.

Poprawna odpowiedz

Najwicksza dlugos¢ fragmentu regularnego: 17

Poczatek: 193134524
Koniec: 223545714
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Zadanie 4.3. (04)

Wymagania ogolne Wymagania szczegolowe
[1I. Rozwigzywanie problemow i 5. Rozwigzywanie problemow i
podejmowanie decyzji z wykorzystaniem podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, z zastosowaniem podejscia komputm.'a, stosowanie podejscia
algorytmicznego. algorytmicznego.
Zdajacy:

1) analizuje, modeluje i rozwigzuje sytuacje
problemowe z r6znych dziedzin;

2) stosuje podejscie algorytmiczne do
rozwigzywania problemu;

4) dobiera efektywny algorytm do
rozwigzania sytuacji problemowe;j

i zapisuje go w wybranej notacji;

5) postuguje si¢ podstawowymi technikami
algorytmicznymi;

6) ocenia wtasno$ci rozwigzania
algorytmicznego (komputerowego), np.
zgodnos¢ ze specyfikacja, efektywnosc
dziatania;

7) opracowuje i przeprowadza wszystkie
etapy prowadzace do otrzymania
poprawnego rozwigzania problemu: od
sformutowania specyfikacji problemu po
testowanie rozwigzania;

23) stosuje podstawowe konstrukcje
programistyczne w wybranym jezyku
programowania, instrukcje iteracyjne

i warunkowe, rekurencje, funkcje

i procedury, instrukcje wejscia i wyjscia,
poprawnie tworzy strukture programu;
26) ocenia poprawnos¢ komputerowego
rozwigzania problemu na podstawie jego
testowania.

Schemat punktowania
4 p. — za podanie prawidlowej odpowiedzi, w tym:

2 p. — za podanie krotnos$ci najczestszej luki,

po 1 p. — za podanie wartosci kazdej z dwoch najczestszych luk.
0 p. — za bledna odpowiedz albo za brak odpowiedzi.

Poprawna odpowiedz
Krotnos¢ najczestszej luki: 31
Wartosci najczestszych luk:
149

11
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Zadanie 5.1. (0-3)
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Wymagania ogolne

Wymagania szczegolowe

II. Wyszukiwanie, gromadzenie

i przetwarzanie informacji z r6znych
zrodel; opracowywanie za pomoca
komputera: rysunkow, tekstow, danych
liczbowych, motywow, animaciji,
prezentacji multimedialnych.

4. Opracowywanie informacji za pomoca
komputera, w tym: rysunkow, tekstow,
danych liczbowych, animacji, prezentacji
multimedialnych i filmow.

Zdajacy:

4) wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do
obrazowania zalezno$ci funkcyjnych i do
zapisywania algorytmow.

Schemat punktowania

3 p. — za podanie poprawnej odpowiedzi, w tym

po 1 p. — za podanie poprawnej liczby dni dla kazdego z warunkow w zadaniu
0 p. — za btedng odpowiedz albo za brak odpowiedzi.

Poprawna odpowiedz

temperatura <= 15

temperatura powyzej 15 i opady powyzej 0,6
temperatura powyzej 15 opady <=0,6

Zadanie 5.2. (0-2)

— 88
—22
-73

Wymagania ogolne

Wymagania szczegolowe

II. Wyszukiwanie, gromadzenie i

opracowywanie za pomoca komputera:
rysunkow, tekstow, danych liczbowych,
motywoOw, animacji, prezentacji
multimedialnych.

II1. Rozwigzywanie problemow i
podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, z zastosowaniem podejscia
algorytmicznego.

przetwarzanie informacji z roznych zrodet;

4, Opracowywanie informacji za pomoca
komputera, w tym: rysunkow, tekstow,
danych liczbowych, animacji, prezentacji
multimedialnych i filmow.

Zdajacy:

4) wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do
obrazowania zaleznos$ci funkcyjnych i do
zapisywania algorytmow.

5. Rozwigzywanie problemow

1 podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, stosowanie podejscia
algorytmicznego.

Zdajacy:

1) analizuje, modeluje i rozwigzuje sytuacje
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problemowe z r6znych dziedzin; 2)
stosuje podejscie algorytmiczne do
rozwigzywania problemu; 3)

formutuje przyktady sytuacji
problemowych, ktorych rozwiazanie
wymaga podejScia algorytmicznego

i uzycia komputera;

6) ocenia wtasnosci rozwigzania
algorytmicznego (komputerowego), np.
zgodnos$¢ ze specyfikacja, efektywnosc
dziatania;

7) opracowuje i przeprowadza wszystkie
etapy prowadzace do otrzymania
poprawnego rozwigzania problemu: od
sformulowania specyfikacji problemu po
testowanie rozwigzania.

Schemat punktowania

2 p. — za podanie poprawnej odpowiedzi, w tym:

1 p. — za podanie poprawnej daty,

1 p. — za podanie poprawnej ilosci dolanej wody.
0 p. — za btedng odpowiedz albo za brak odpowiedzi.

Poprawna odpowiedz
6 maja 2015 r.
13172 litrow.

Zadanie 5.3. (0-3)

Wymagania ogolne

Wymagania szczegolowe

II. Wyszukiwanie, gromadzenie i
przetwarzanie informacji z roznych zrodet;
opracowywanie za pomoca komputera:
rysunkow, tekstow, danych liczbowych,
motywoOw, animacji, prezentacji
multimedialnych.

III. Rozwigzywanie problemow i
podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, z zastosowaniem podejscia
algorytmicznego.

4. Opracowywanie informacji za pomoca
komputera, w tym: rysunkow, tekstow,
danych liczbowych, animacji, prezentacji
multimedialnych i filmow.

Zdajacy:

4) wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do
obrazowania zaleznos$ci funkcyjnych i do
zapisywania algorytmow.

5. Rozwigzywanie problemow

i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, stosowanie podejscia
algorytmicznego.

Zdajacy:

1) analizuje, modeluje i rozwigzuje sytuacje
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problemowe z roznych dziedzin; 2)
stosuje podejscie algorytmiczne do
rozwigzywania problemu; 3)

formutuje przyktady sytuacji
problemowych, ktorych rozwigzanie
wymaga podejScia algorytmicznego

i uzycia komputera;

6) ocenia wtasnosci rozwiazania
algorytmicznego (komputerowego), np.
zgodnos$¢ ze specyfikacja, efektywnosc
dziatania;

7) opracowuje 1 przeprowadza wszystkie
etapy prowadzace do otrzymania
poprawnego rozwigzania problemu: od
sformulowania specyfikacji problemu po
testowanie rozwigzania.

Schemat punktowania

3 p. — za podanie poprawnej odpowiedzi (poprawny wykres liniowy), w tym:
1 p. — za prawidtowy dobor danych do wykresu,

I p. — za odpowiedni typ wykresu,
1 p. — za opis wykresu.

0 p. — za bltedna odpowiedz albo za brak odpowiedzi.

Poprawna odpowiedz
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Zadanie 5.4. (0-4)
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Wymagania ogolne

Wymagania szczegolowe

II. Wyszukiwanie, gromadzenie i
przetwarzanie informacji z roznych zrodet;
opracowywanie za pomoca komputera:
rysunkow, tekstow, danych liczbowych,
motywow, animacji, prezentacji
multimedialnych.

I11. Rozwigzywanie problemow i
podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, z zastosowaniem podejscia
algorytmicznego.

4, Opracowywanie informacji za pomocg
komputera, w tym: rysunkow, tekstow,
danych liczbowych, animacji, prezentacji
multimedialnych i filméw.

Zdajacy:

4) wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do
obrazowania zaleznos$ci funkcyjnych i do
zapisywania algorytmow.

5. Rozwigzywanie problemow

1 podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, stosowanie podejscia
algorytmicznego.

Zdajacy:

1) analizuje, modeluje i rozwigzuje sytuacje
problemowe z r6znych dziedzin; 2)
stosuje podejscie algorytmiczne do
rozwigzywania problemu; 3)

formutuje przyktady sytuacji
problemowych, ktorych rozwigzanie
wymaga podejscia algorytmicznego

i uzycia komputera;

6) ocenia wlasnosci rozwigzania
algorytmicznego (komputerowego), np.
zgodnos¢ ze specyfikacja, efektywnos¢
dziatania;

7) opracowuje i przeprowadza wszystkie
etapy prowadzace do otrzymania
poprawnego rozwigzania problemu: od
sformulowania specyfikacji problemu po
testowanie rozwigzania.

Schemat punktowania
4 p. — za podanie poprawne] odpowiedzi

3 p. — za podanie zestawienia z pigcioma poprawnymi wartosciami

2 p. — za podanie zestawienia z czterema poprawnymi wartosciami lub za poprawne obliczenie
liczby metrow szeSciennych wody w kazdym miesigcu

1 p. — za podanie zestawienia z dwoma poprawnymi warto§ciami lub za poprawne zliczenie
liczby litrow wody w kazdym miesigcu (bez policzenia liczby metréw szesciennych

i kosztow)

0 p. — za btedna odpowiedz albo za brak odpowiedzi.

Poprawna odpowiedz

miesigc | koszt

kwiecien 0
maj 164,36
czerwiec 1056,6
lipiec 2559,32
sierpien | 3651,14
wrzesienn | 1326,62
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Zadanie 6.1. (0-1)

Pobrano z arkusze24.pl

Wymagania ogolne

Wymagania szczegolowe

II. Wyszukiwanie, gromadzenie i
przetwarzanie informacji z r6znych zrodet;
opracowywanie za pomoca komputera:
rysunkow, tekstow, danych liczbowych,

2. Wyszukiwanie, gromadzenie,
selekcjonowanie, przetwarzanie

i wykorzystywanie informacji,
wspottworzenie zasobow w sieci,

motywow, animacji, prezentacji
multimedialnych.

korzystanie z ré6znych zrédet i sposobow
zdobywania informacji.

Zdajacy:

1) projektuje relacyjng baze danych

z zapewnieniem integralnosci danych;

2) stosuje metody wyszukiwania

1 przetwarzania informacji w relacyjne;j
bazie danych (jezyk SQL);

3) tworzy aplikacj¢ bazodanowg, w tym
sieciowg, wykorzystujaca jezyk zapytan,
kwerendy, raporty; zapewnia integralnos$¢
danych na poziomie pdl, tabel, relaciji.

Schemat punktowania
l p. — za podanie poprawnej odpowiedzi.
0 p. — za bltedng odpowiedz albo za brak odpowiedzi.

Poprawna odpowiedz
3841

Zadanie 6.2. (0-2)

Wymagania ogdlne

Wymagania szczegolowe

II. Wyszukiwanie, gromadzenie i
przetwarzanie informacji z r6znych zrodet;
opracowywanie za pomoca komputera:
rysunkow, tekstow, danych liczbowych,
motywow, animacji, prezentacji
multimedialnych.

2. Wyszukiwanie, gromadzenie,
selekcjonowanie, przetwarzanie

i wykorzystywanie informacji,
wspottworzenie zasobow w sieci,
korzystanie z roznych zrodel i sposobow
zdobywania informacji.

Zdajacy:

1) projektuje relacyjng baze danych

z zapewnieniem integralnosci danych;

2) stosuje metody wyszukiwania

1 przetwarzania informacji w relacyjnej
bazie danych (jezyk SQL);

3) tworzy aplikacj¢ bazodanowg, w tym
sieciowg, wykorzystujaca jezyk zapytan,
kwerendy, raporty; zapewnia integralnos¢
danych na poziomie pdl, tabel, relaciji.

Schemat punktowania

2 p. — za podanie poprawnej odpowiedzi, w tym:

1 p. — za podanie prawidtowego imienia i nazwiska,

1 p. — za podanie liczby wizyt.

0 p. — za btedng odpowiedz albo za brak odpowiedzi.

Strona 14 z 17




Poprawna odpowiedz
Johan Bor, 20

Zadanie 6.3. (0-3)

Pobrano z arkusze24.pl

Wymagania ogdlne

Wymagania szczegolowe

II. Wyszukiwanie, gromadzenie i

opracowywanie za pomoca komputera:
rysunkow, tekstow, danych liczbowych,
motywow, animacji, prezentacji
multimedialnych.

przetwarzanie informacji z r6znych zrodet;

2. Wyszukiwanie, gromadzenie,
selekcjonowanie, przetwarzanie

i wykorzystywanie informacji,
wspottworzenie zasobow w sieci,
korzystanie z roznych zrédetl i sposobow
zdobywania informacji.

Zdajacy:

1) projektuje relacyjng baze danych

z zapewnieniem integralnosci danych;

2) stosuje metody wyszukiwania

1 przetwarzania informacji w relacyjnej
bazie danych (jezyk SQL);

3) tworzy aplikacje bazodanowa, w tym
sieciowg, wykorzystujaca jezyk zapytan,
kwerendy, raporty; zapewnia integralnos$¢
danych na poziomie pdl, tabel, relacji.

Schemat punktowania:

3 p. — za podanie poprawnej odpowiedzi, w tym:

1 p. — za podanie liczby,
I p. — za podanie dat,
l p. — za posortowanie dat

0 p. — zainng bledng odpowiedz albo za brak odpowiedzi.

Poprawna odpowiedz
21

25.01.2018
20.01.2018
18.01.2018
12.01.2018
10.01.2018
04.01.2018
04.01.2018
03.01.2018
22.12.2017
21.12.2017
19.12.2017
18.12.2017
14.12.2017
12.12.2017
08.12.2017
06.12.2017
04.12.2017
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27.11.2017
22.11.2017
20.11.2017
13.11.2017

Zadanie 6.4. (0-3)

Pobrano z arkusze24.pl

Wymagania ogdlne

Wymagania szczegolowe

II. Wyszukiwanie, gromadzenie i
przetwarzanie informacji z r6znych zrodet;
opracowywanie za pomoca komputera:
rysunkow, tekstow, danych liczbowych,
motywow, animacji, prezentacji
multimedialnych.

2. Wyszukiwanie, gromadzenie,
selekcjonowanie, przetwarzanie

i wykorzystywanie informacji,
wspottworzenie zasobow w sieci,
korzystanie z roznych zrodel i sposobow
zdobywania informacji.

Zdajacy:

1) projektuje relacyjng baze danych

z zapewnieniem integralnosci danych;

2) stosuje metody wyszukiwania

1 przetwarzania informacji w relacyjne;j
bazie danych (jezyk SQL);

3) tworzy aplikacj¢ bazodanowg, w tym
sieciowg, wykorzystujaca jezyk zapytan,
kwerendy, raporty; zapewnia integralnos$¢
danych na poziomie pdl, tabel, relaciji.

Schemat punktowania
3 p. — za podanie poprawne] odpowiedzi.

2p.—za podanie prawidlowej liczby roznych kobiet i sumy kosztow makijazu bez
uwzglednienia rabatu lub za podanie poprawnej sumy, ale bez podania liczby kobiet.

1 p. — za podanie tylko liczby kobiet lub za zliczenie tacznej sumy kosztéw wykonania makijazu
w okresie promocji bez uwzglednienia rabatu.

0 p. — za btedna odpowiedz albo za brak odpowiedzi.

Poprawna odpowiedz
Liczba 7
Suma 400
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Zadanie 6.5. (0-3)

Pobrano z arkusze24.pl

Wymagania ogélne

Wymagania szczegélowe

II. Wyszukiwanie, gromadzenie i
przetwarzanie informacji z roznych zrodet;
opracowywanie za pomoca komputera:
rysunkow, tekstow, danych liczbowych,
motywow, animacji, prezentacji
multimedialnych.

2. Wyszukiwanie, gromadzenie,
selekcjonowanie, przetwarzanie

1 wykorzystywanie informacji,
wspottworzenie zasobow w sieci,
korzystanie z roznych zrodet i sposobow
zdobywania informacji.

Zdajacy:

1) projektuje relacyjng baze danych

z Zzapewnieniem integralno$ci danych;

2) stosuje metody wyszukiwania

i przetwarzania informacji w relacyjnej
bazie danych (jezyk SQL);

3) tworzy aplikacje bazodanowa, w tym
sieciowa, wykorzystujaca jezyk zapytan,
kwerendy, raporty; zapewnia integralno$¢
danych na poziomie pél, tabel, relacji.

Schemat punktowania

3 p. — za podanie poprawnej odpowiedzi

2 p. — za podanie poprawnie tylko trzech nazw.
1 p. — za podanie poprawnie tylko dwoch nazw.

0 p. — za btedng odpowiedz albo za brak odpowiedzi.

Poprawna odpowiedz
zabiegi:

Odsiwianie

Kuracja L*Oreal

Rytual Kerastase (dyscyplinujacy)
Maska Masquargil
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