Pobrano z arkusze24.pl

Arkusz zawiera informacje prawnie Uklad graficzny © CKE 2016 CENTRALNA
chronione do momentu rozpoczecia egzaminu KOMISJA
EGZAMINACYJNA

Nazwa kwalifikacji: Realizacja nagran
Oznaczenie kwalifikacji: S.02
Numer zadania: 01

Numer PESEL zdajacego*

Miejsce na naklejk¢ z numerem

Wypetnia zdajacy PESEL i z kodem oérodka

S.02-01-16.01
Czas trwania egzaminu: 180 minut

EGZAMIN POTWIERDZAJACY KWALIFIKACJE W ZAWODZIE
. Rok 2016
CZESC PRAKTYCZNA

Instrukcja dla zdajacego

1.

10.

Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swoj numer PESEL
i naklej naklejke z numerem PESEL i z kodem osrodka.

Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejke z numerem PESEL oraz wpisz:

- swoj numer PESEL*,

oznaczenie kwalifikacji,

- numer zadania,

— numer stanowiska.

KARTE OCENY przekaz zespotowi nadzorujagcemu.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 3 strony i nie zawiera bt¢gdéw. Ewentualny brak stron
lub inne usterki zglo$ przez podniesienie reki przewodniczacemu zespotu nadzorujacego.

Zapoznaj si¢ z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

Czas rozpoczecia i zakonczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczacy zespotu
nadzorujacego.

Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzega) zasad bezpieczenstwa i organizacji
pracy.

Jezeli w zadaniu egzaminacyjnym wystepuje polecenie ,zglo§ gotowos¢ do oceny przez
podniesienie r¢ki”, to zastosuj si¢ do polecenia i poczekaj na decyzje przewodniczacego zespotu
nadzorujacego.

Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw rezultaty oraz arkusz egzaminacyjny na swoim
stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczacego zespotu nadzorujgcego.

Po uzyskaniu zgody =zespotu nadzorujgcego mozesz opusci¢ salg/miejsce przeprowadzania
egzaminu.

Powodzenia!

* w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosé
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Zadanie egzaminacyjne

Przygotuj studio do nagrania krotkiego utworu muzycznego — ok. 1,5 minuty, wykonywanego przez
amatorski zespot rockowy w nastgpujacym sktadzie:

— gitara elektryczna,

— gitara basowa,

— zestaw perkusyjny.
Wykonawcy musza mie¢ odstuch metronomu oraz zespotu na shuchawkach. Nagranie musi zaczynaé si¢ od
,habicia” tempa, ktore ustalisz z wykonawcami.
Zglos przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego (ZN), przez podniesienie reki, gotowosé do przygotowania
studia do nagrania.
Zarejestruj utwoér technika wielosciezkows (kazdy mikrofon i DI-box na oddzielng $ciezkg). Zastosuj
oddzielne mikrofony dla duzego bgbna oraz werbla i par¢ mikrofonéw umieszczonych nad zestawem.
Gitary podlacz poprzez DI-box oraz mikrofon ustawiony przed glosnikami ich wzmacniaczy. Wymagane
parametry rejestrowanego materiatu jak i projektu montazowego wynosza 24 bit/48 kHz.
Wybierz DI-boxy, mikrofony oraz statywy. Ustaw je w odpowiednim miejscu przy instrumentach.
Wykonaj instalacje naglosnienia sluchawkowego dla wykonawcow, uzywajac stuchawek zamknietych.
Kable mikrofonowe i stuchawkowy utéz tak, aby nie przeszkadzaty osobom przebywajacym w studio i nie
byly narazone na uszkodzenie.
Przejdz do rezyserni i w programie DAW otworz sesj¢ wielosciezkowa i zapisz ja w folderze na pulpicie.
Folder nazwij swoim numerem PESEL. Potgcz mikrofony i DI-boxy z interfejsem audio i skonfiguruj go.
Skonfiguruj odstuch stuchawkowy dla wykonawcow.
Wspdlnie z asystentem, ktory jest obecny w studio, sprawdz dzialanie wszystkich podiaczonych
mikrofonéw 1 stuchawek oraz ustaw wstgpnie wzmocnienia torow mikrofonowych. Asystent bedzie
odpowiadat na Twoje ewentualne pytania dotyczace przeznaczenia mikrofonow. Wspolnie
z wykonawcami, ktérzy beda na Twoje zyczenie po kolei wydobywaé dzwigki ze swoich instrumentow,
skoryguj wzmocnienia wzmacniaczy mikrofonowych w poszczegblnych torach oraz ich styszalno$é
w shuchawkach. Czas na wykonanie tych czynno$ci nie powinien przekroczy¢ 30 minut.

Po wykonaniu tych czynnosci zglos przewodniczgcemu ZN, przez podniesienie reki, gotowos¢ do nagrania
utworu i czekaj na pozwolenie wykonania dalszych czynnosci.

Nagraj krétki utwor wykonywany przez zespot rockowy. Utwor zostanie powtdrzony 5 razy (3 razy jako
wersje probne i 2 razy wersie do nagrania). Sciezki dzwickowe nazwij nazwami zwigzanymi
z przeznaczeniem mikrofonow i DI-boxow.

Przenies za pomoca pendrive’a nagrane w rezyserni $ciezki dzwigkowe do komputera znajdujacego si¢ na
stanowisku egzaminacyjnym.

Otworz przeniesione pliki w programie do edycji dzwigku 1 sprawdz czy maja jednakowa dlugos¢. Pamigtaj
0 pozostawieniu ,,nabicia” tempa.

Dokonaj standardowej obrobki zarejestrowanego materiatu. Wykonaj obowigzkowo obrobke w zakresie
korekcji charakterystyki czestotliwo$ciowej. Inne efekty mozesz zastosowa¢ wedlug wlasnego uznania.
Zmiksuj zarejestrowany material i wykonaj mastering.
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Plik wynikowy zapisz w swoim folderze w nast¢pujacych formatach:

— wav PCM, stereo, 16 bit/44,1kHz;

— mp3, stereo, 320 kbit/s, 48 kHz.
Poziom nagrania powinien miesci¢ si¢ w zakresie -30 dBFS do -9 dBFS.
Wykonaj nagranie catego projektu na plycie CD-R w trybie Mixed Mode. Plyta musi zawiera¢ wszystkie
wykorzystane w zadaniu $ciezki i plik projektu oraz $ciezkg¢ w formacie Audio-CD z gotowym nagraniem
zespotu.
Nagrang plyt¢ opisz swoim numerem PESEL i pozostaw na stanowisku egzaminacyjnym. Nie wylaczaj

komputera.
Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 180 minut.

Ocenie podlega¢ beda 2 rezultaty:
— zarejestrowane Sciezki zespotu rockowego,

— nagrana ptyta CD-R
oraz
przebieg przygotowania studia do wykonania nagrania.
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