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chronione do momentu rozpoczecia egzaminu KOMISJA
EGZAMINACYJNA

Nazwa kwalifikacji: Realizacja nagran
Oznaczenie kwalifikacji: S.02
Numer zadania: 01

Numer PESEL zdajacego™

_ _ Miejsce na naklejke¢ z numerem
Wypetnia zdajacy PESEL i z kodem os$rodka

S.02-01-19.01
Czas trwania egzaminu: 180 minut

EGZAMIN POTWIERDZAJACY KWALIFIKACJE W ZAWODZIE
~ Rok 2019
CZESC PRAKTYCZNA

Instrukcja dla zdajacego
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Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swoj numer PESEL
i naklej naklejke z numerem PESEL i z kodem osrodka.

Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejke z numerem PESEL oraz wpisz:

— swoj numer PESEL*,

oznaczenie kwalifikacji,

— numer zadania,

numer stanowiska.

KARTE OCENY przekaz zespotowi nadzorujgcemu.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 3 strony i nie zawiera btedow. Ewentualny brak stron
lub inne usterki zgto$ przez podniesienie reki przewodniczacemu zespotu nadzorujacego.

Zapoznaj si¢ z treScig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

Czas rozpoczecia i zakonczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczacy zespolu
nadzorujgcego.

Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczefistwa i organizacji
pracy.

Jezeli w zadaniu egzaminacyjnym wystepuje polecenie ,zglo§ gotowos¢ do oceny przez
podniesienie reki”, to zastosuj si¢ do polecenia i poczekaj na decyzj¢ przewodniczacego zespotu
nadzorujacego.

Po zakoficzeniu wykonania zadania pozostaw rezultaty oraz arkusz egzaminacyjny na swoim
stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczacego zespotu nadzorujacego.

Po uzyskaniu zgody zespolu nadzorujagcego mozesz opusci¢ salg/miejsce przeprowadzania
egzaminu,

Powodzenia!l

*w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosé
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Zadanie egzaminacyjne

Wykonaj nagranie kréotkiego (ok. 2-minutowego) utworu muzycznego wykonanego przez trio instrumentow
detych, w skladzie: puzon, saksofon tenorowy, trabka.

Przygotuj studio i rezyserni¢ do nagrania.

Czas na wykonanie zwigzanych z tym czynnosci nie powinien przekroczy¢ 30 minut.

Przed przystgpieniem do przygotowania studia oraz rezyserni, zglos przewodniczqcemu zespolu
nadzorujgcego (ZN), przez podniesienie reki, zamiar wykonania tych czynnosci. Po uzyskaniu zgody wykonaj
jew obecnosci egzaminatora.

W studio dobierz i ustaw na statywach mikrofony do nagrania tria i podlacz je do wejs¢ interfejsu audio.

Zapewnij wykonawcom odstuch stuchawkowy. Kable mikrofonowe i stuchawkowe uloz tak, aby nie byty
narazone na uszkodzenia oraz nie utrudniaty pracy osobom przebywajacym w studio.

Przejdz do rezyserni i skonfiguruj stanowisko realizatora nagrania.

Na pulpicie komputera utwérz folder roboczy i opisz go swoim numerem PESEL. W programie DAW
stuzacym do rejestracji i edycji dzwigku utworz nowa sesje¢ wielosciezkowa o parametrach 48 kHz/24 bity,
w ktorej nagrasz utwor grany przez trio. Poszczegdlne Sciezki w sesji nazwij zgodnie z nazwami
nagrywanych instrumentow.

Skonfiguruj odstuch dla wykonawcow tak, aby wszyscy styszeli dzwigk wlasnego instrumentu, dzwick
pozostatych instrumentéw oraz twoj glos odbierany przez mikrofon komunikacyjny w rezyserni.
Przeprowadz probe z wykonawcami, podczas ktorej ustalisz poziom sygnatlu wejSciowego, brzmienie tria
oraz proporcje odstuchu w stuchawkach wykonawcow.

Po wykonaniu czynnosci przygotowawczych zglos przewodniczqgcemu ZN, przez podniesienie reki, gotowosc
do nagrania utworu muzycznego. Czekaj na uzyskanie zgody na wykonanie dalszych czynnosci.

Nagraj utwor muzyczny.

Mozesz nagra¢ maksymalnie 3 wersje utworu muzycznego.

Sesje oprogramowania DAW wraz z nagranymi plikami dzwickowymi zapisz w folderze roboczym.

Skopiuj folder roboczy na pendrive.

Zglos przewodniczgcemu ZN, przez podniesienie reki, gotowosc do przejscia na stanowisko postprodukcyjne.
Na stanowisku postprodukcyjnym wykonaj obrobke materiatu dzwickowego.

Folder roboczy z zawarto$cig przenies z pendrive’a na pulpit komputera znajdujgcego si¢ na stanowisku
postprodukcyjnym. Otworz sesje oprogramowania DAW i dokonaj wyboru najbardziej udanych wersji
nagrania. Zmontuj z nich ostateczny utwor muzyczny. Ustaw odpowiednie proporcje mi¢dzy nagranymi
instrumentami. Lokalizacja nagranych instrumentéow w panoramie powinna odpowiadaé¢ ustawieniu
wykonawcow w studio. Na Sciezkach wszystkich trzech instrumentow zastosuj korekcje barwy oraz
kompresje dynamiki dzwigku. Utworz szyne rownolegla z procesorem poglosowym i wyslij na nia sygnal
kazdego z instrumentéw. Zadbaj o to, aby w obrazie stereofonicznym nie wystepowaty zaktécenia fazowe.

Zgraj utwor muzyczny w taki sposob, aby poziom szczytowy sygnatu nie przekroczyt -0,5 dBFS.

Zgrany utwor zapisz w folderze roboczym w postaci dwoch plikow wynikowych o nastepujgcych
parametrach:

.wav, stereo, 48 kHz/16 bitow,

.mp3, stereo, 48 kHz/320 kb/s.
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Folder roboczy zawierajacy ostateczng wersje sesji montazowej oraz pliki wynikowe nagraj na ptyte CD-R.
Nagrang plyte opisz swoim numerem PESEL i pozostaw na stanowisku egzaminacyjnym.

Nie zamykaj sesji montazowej i nie wylgczaj komputera.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 180 minut.

Ocenie podlega¢ beda nastepujace rezultaty:
— sesja oprogramowania DAW, utworzona w rezyserni, z wielosciezZkowym nagraniem tria,
— sesja montazowa po obrobce materiatu dzwickowego na stanowisku postprodukcyjnym,
— mnagrana ptyta CD-R z sesjg montazow3 i plikami wynikowymi

oraz
przebieg przygotowania studia i rezyserni do nagrania.
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