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chronione do momentu rozpoczecia egzaminu KOMISJA
EGZAMINACYJNA

Nazwa kwalifikacji: Realizacja naglosnien
Oznaczenie kwalifikacji: S.03
Numer zadania: 01

Numer PESEL zdajacego*

Migjsce na naklejk¢ z numerem

Wypetnia zdajacy PESEL iz kodem osrodka

S.03-01-16.05
Czas trwania egzaminu: 180 minut

EGZAMIN POTWIERDZAJACY KWALIFIKACJE W ZAWODZIE
~ Rok 2016
CZESC PRAKTYCZNA

Instrukcja dla zdajacego

l.

.

10.

Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swoj numer PESEL
i naklej naklejke z numerem PESEL 1 z kodem o$rodka.

Na KARCIE OCENY w oznaczonym mig¢jscu przyklej naklejk¢ z numerem PESEL oraz wpisz:
swoOj numer PESEL*,

oznaczenie kwalifikacji,

numer zadania,

numer stanowiska.

KARTE OCENY przekaz zespolowi nadzorujacemu.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 3 strony i nic zawiera blgdow. Ewentualny brak stron
lub inne usterki zgtos$ przez podniesienie r¢gki przewodniczacemu zespotu nadzorujacego.

Zapoznaj si¢ z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nic jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

Czas rozpoczecia i zakonczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczacy zespotu
nadzorujacego.

Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczefstwa i organizacji
pracy.

Jezeli w zadaniu egzaminacyjnym wystepuje polecenie ,zglo§ gotowos¢ do oceny przez
podniesienie r¢ki”, to zastosuj si¢ do polecenia i poczekaj na decyzje przewodniczgcego zespotu
nadzorujacego.

Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw rezultaty oraz arkusz egzaminacyjny na swoim
stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczacego zespolu nadzorujacego.

Po uzyskaniu zgody zespolu nadzorujgcego mozesz opusci¢ salg/miejsce przeprowadzania
egzaminu.

Powodzenia!

*w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosé
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Zadanie egzaminacyjne

Przygotuj naglos$nienie na potrzeby nagrania wystepu perkusisty, grajacego na zestawie perkusyjnym.
Do naglosnienia sceny wykorzystaj monitor Drum Fill wedlug zamieszczonego w arkuszu egzaminacyjnym
ridera technicznego 1 planu sceny.

Zglos przewodniczgcemu zespolu nadzorujgcego (ZN), przez podniesienie reki, gotowos¢ do naglosnienia
widowni, sceny i przygotowania stanowiska realizatora dzwieku.

Przygotuj naglosnienie widowni, ktére powinno by¢ dwukanatowe (stereo). Sprawdz, czy zespoly glosnikowe
stoja we wiasciwych miejscach oraz sg ustawione wilasciwe kierunki promieniowania. Podlgcz glosniki do
wzmacniaczy mocy, a wzmacniacze do miksera. Kable utoz tak, aby nie przeszkadzaly osobom przebywajacym
na widowni i nie byly narazone na uszkodzenie.

Przygotuj nagtosnienic sceny, ktore powinno obejmowacé odstuch dla perkusisty, tzw. Drum Fill. Wybierz
odpowiednie mikrofony 1 statywy wedtug ridera technicznego. Kable mikrofonowe i monitorowe uléz tak, aby
nie przeszkadzaly osobom przebywajacym na scenie oraz widowni ani nie byly narazone na uszkodzenie.

Przygotuj stanowisko realizatora dzwicku (F.O.H.). Glowne zespoly glosnikowe podlgcz do wyjscia glownego
miksera, a monitor dla wykonawcy do wyjscia Aux. W naglosnieniu wykorzystaj urzadzenia wymienione
w riderze technicznym oraz korektor tercjowy do korekty charakterystyki czestotliwosciowej zestawu
naglodnieniowego widowni. Wykonaj wszystkic niezbe¢dne polaczenia urzadzen peryferyjnych. Wilacz mikser
1 przy wylaczonych wzmacniaczach mocy dokonaj konfiguracji miksera oraz wstgpnych nastawien.

Zglos przewodniczqgcemu ZN, przez podniesienie reki, zamiar zalgczenia koncowek mocy i dopiero po jego
akceptacji mozesz kontynuowac¢ wykonanie dalszych czynnosci.

Przy pomocy generatora szumu, mikrofonu pomiarowego, analizatora widma oraz korektora tercjowego skoryguj
charakterystyke czgstotliwosciowg zestawu naglo$nieniowego.

Wspdlnie z asystentem, ktory jest obecny na estradzie, sprawdz dziatanie wszystkich podlaczonych mikrofonow
1 glo$nikow oraz ustaw wzmocnienia torow mikrofonowych. Asystent bedzie odpowiadal na Twoje ewentualne
pytania dotyczace przeznaczenia mikrofonéw oraz oceniat glo$nos¢ monitorow. Czas na wykonanie tych
czynnosci nie powinien przekroczy¢ 100 minut.

Po wykonaniu tvch czynnosci zglos przewodniczgcemu ZN, przez podniesienie reki, gotowos¢ do naglosnienia
wystepu artysty i czekaj na pozwolenie wykonania dalszych czynnosci.

Popro$ wykonawce, aby usiadl za instrumentem. Skoryguj polozenie mikrofonéw, a nast¢pnie popros o probe
1 skoryguj ustawienia miksera tak, aby artysta byl zadowolony z dzialania monitorow oraz by byt prawidlowo

styszalny na widowni. Niedopuszczalne jest wystgpowanie sprzgzen akustycznych, znieksztatcen nieliniowych,
zaklocen elektrycznych (przydzwickow sieciowych) 1 szumow.
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RIDER TECHNICZNY
Kanat Instrument Mikrofon Insert Drum Fill
1. Stopa Dynamiczny Bramka/Kompresor Aux
2. Werbel Dynamiczny Kompresor Aux
3. Hi-Hat Pojemnosciowy Aux
4, Tom 1 Dynamiczny Bramka Aux
5. Tom 2 Dynamiczny Bramka Aux
6. Over Head — Lewy Pojemnosciowy
7. Over Head — Prawy Pojemnosciowy
PLAN SCENY
DRUM FILL
PERKUSJA
CH 1-7
L SCENA P
WIDOWNIA
F.O.H.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 180 minut.

Ocenie podlegac beda 3 rezultaty:

oraz

— naglo$nienic widowni,

— mnaglos$nienie sceniczne,

— przygotowane stanowisko realizatora dzwicku

przebieg przygotowania nagtosnienia do wystgpu artysty.
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