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Instrukcja dla zdajacego

1.

2.

11.

12.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 9 stron. Ewentualny brak stron lub inne usterki zgto$
przewodniczacemu zespolu nadzorujgcego.

Do arkusza dotgczona jest KARTA ODPOWIEDZI, na ktérej w oznaczonych miejscach:

— wpisz oznaczenie kwalifikacji,

— zamaluj kratke z oznaczeniem wersji arkusza,

— wpisz swOj numer PESEL*,

— wpisz swoja dat¢ urodzenia,

— przyklej naklejke ze swoim numerem PESEL.

. Arkusz egzaminacyjny zawiera test sktadajacy si¢ z 40 zadan.
. Za kazde poprawnie rozwigzane zadanie mozesz uzyska¢ 1 punkt.
. Aby zdaé cz¢$¢ pisemng egzaminu musisz uzyskac¢ co najmniej 20 punktow.

Czytaj uwaznie wszystkie zadania.

Rozwigzania zaznaczaj na KARCIE ODPOWIEDZI dhlugopisem lub pidrem z czarnym tuszem/
atramentem.

Do kazdego zadania podane sa cztery mozliwe odpowiedzi: A, B, C, D. Odpowiada im nast¢pujacy
uktad kratek w KARCIE ODPOWIEDZI:

[a] | [B]] [c]

Tylko jedna odpowiedz jest poprawna.
Wybierz witasciwa odpowiedz i zamaluj kratk¢ z odpowiadajaca jej litera — np., gdy wybrates
odpowiedz ,,A”:

W |

Staraj si¢ wyraznie zaznacza¢ odpowiedzi. Jezeli si¢ pomylisz i blednie zaznaczysz odpowiedz, otocz
ja kotkiem i zaznacz odpowiedz, ktorg uwazasz za poprawna, np.

@ |||

Po rozwiazaniu testu sprawdz, czy zaznaczyles wszystkie odpowiedzi na KARCIE ODPOWIEDZI
i wprowadzite§ wszystkie dane, o ktérych mowa w punkcie 2 tej instrukcji.

Pamigtaj, Ze oddajesz przewodniczacemu zespolu nadzorujacego tylko KARTE ODPOWIEDZI.

Powodzenia!

* w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamos¢
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Zadanie 1.

Gdzie nalezy szuka¢ informacji o docelowych nazwach eksportowanych plikéw dzwigkowych
w projekcie multimedialnym?

A. W skrypcie.

B. W znacznikach.

C. W komentarzu rezyserskim.
D. W harmonogramie produkcji.

Zadanie 2.
Do utozenia efektow w okreslonej kolejnosci na tasmie filmowej nalezy uzy¢

A. skryptu.

B. opisu tasmy.
C. spisu efektow.
D. opisu postsynchronow.

Zadanie 3.

Drabinka to dokument, ktorego uzywa sig

A. do ulozenia muzyki do filmu.

B. do opisu kolejnosci dubbingow w filmie.

C. do odtworzenia kolejnosci dialogéw w filmie.

D. do odnalezienia nazwy efektu dzwigkowego na tasmie filmowe;j.

Zadanie 4.

Do jakiej czgstotliwosci probkowania nalezy przekonwertowaé nagranie z CD-Audio, aby moc
pracowaé na dwukrotnie nadprobkowanym pliku dzwigkowym?

A. 44,1 kHz
B. 88,2kHz
C. 96kHz
D. 192kHz
Zadanie 5.
Ktory z wymienionych formatéw plikow stanowi cyfrowa forme listy montazowe;j?
A. .cmx
B. .edl
C. fla
D. .ldm

Strona2z9



Pobrano z arkusze24.pl

Zadanie 6.

Aby szybko zlokalizowaé poczatki kolejnych utworéw zmasterowanych do nagrania w formacie
CD-Audio, najlepiej jest wykona¢ spis

A. setow.
B. linkow.
C. fade’ow.

D. znacznikow.

Zadanie 7.

W formularzu zgrania materialu audio do okreslonego standardu dZzwigku wielokanatowego wypetnia
si¢ dane, dotyczace

A. uzytego kodeka.

B. rodzaju formatu pliku.

C. ilosci $ciezek dzwigkowych.

D. nazwy formatu danych audio.
Zadanie 8.

W liscie utworéw, wykorzystanych przy montazu dzwigku, uzytej do rozliczenia praw autorskich,
nie podaje sie

A. autora utworu.
B. tytulu utworu.
C. dhlugosci trwania pliku audio.
D. systemu kodowania dzwigku.

Zadanie 9.
Ktory z parametréw pliku audio wskazuje rodzaj uzytego kodeka?
A. Nazwa.
B. Rozmiar.
C. Rozszerzenie.
D. Przeptywnosé.
Zadanie 10.

Do przekazywania informacji, dotyczacych sposobu montazu wylacznie plikoéw dzwigkowych
w postprodukcji filmowej, wykorzystuje si¢ pliki

A. EDL
B. SDL
C. AAF
D. OEM
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Zadanie 11.
Ktory z formatow plikow audio nie uzywa kodowania stratnego?
A,
B. .m
C. .wav
D. .ogg
Zadanie 12.

Plik w formacie CD-Audio posiada nastgpujgce parametry:
A. 24 bit, 48 kHz.

B. 24 bit, 96 kHz.

C. 16bit, 44,1 kHz.

D. 24 bit, 44,1 kHz.
Zadanie 13.

Jakg dhlugos¢ bedzie posiadat materiat dzwickowy zapisany do pliku w formacie CD-Audio o rozmiarze
172 kB?

A. 1 sekundg.
B. 10 sekund.
C. 60 sekund.
D. 120 sekund.
Zadanie 14.

Ktory z plikow dzwigkowych bgdzie posiadal najwigkszy rozmiar przy dtugosci materialu muzycznego
1 h?

A. gt
B. aiff
C. mpeg2
D. mp3Pro
Zadanie 15.
Na ile kanatow jest dzielony sygnat audio w reprodukcji technika 5.1?
A 2
B. 4
C. 5
D. 6
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Zadanie 16.

Ktore z nagran zostato zakodowane w cyfrowym systemie wielokanatowym?
A. Dolby.
B. Dolby Stereo.

C. Dolby Pro Logic.
D. Dolby Theatre System.

Zadanie 17.

Jaka powinna by¢ minimalna liczba $ciezek materialu dZwigkowego w edytorze audio, pozwalajgca na
kontrole kazdego z instrumentow kwintetu smyczkowego?

A. 2 sciezki.
B. 3 sciezki.
C. 43$ciezki.

D. 5 sciezek.

Zadanie 18.
Jaka jest maksymalna dynamika nagrania audio zapisanego w jakosci 16 bitowe;j?
A. 48dB
B. 96dB
C. 144dB
D. 192dB
Zadanie 19.

Ktory z plikow posiada najlepszg jakos¢?

A. 320kb/s, 16bit
B. 320 kb/s, 24 bit
C. 256 kb/s, 16 bit
D. 256 kb/s, 24 bit
Zadanie 20.
Ile $ciezek dzwigkowych bedzie zawieral projekt audio nagrany w technice mikrofonowej ORTF
Surround?
A. 2 $ciezki.
B. 3 $ciezki.
C. 4 4ciezki.
D. 5 $ciezek.
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Zadanie 21.
Ktory z plikéw dzwigkowych wykorzystuje kodowanie PCM?
A, mp3
B. .wma
C. .aif
D. .mp4
Zadanie 22.
Ktory z plikéw zostat skompresowany bezstratnie?
A. .oga
B. .wma
C. .mp3
D. .mlp
Zadanie 23.
Ktory z programéw komputerowych uzywany jest do profesjonalnej edycji plikow dzwigkowych?
A. Audacity.
B. Samplitude.

C. Music Player.
D. Windows Media Player.

Zadanie 24.
Na ktory z parametrow sesji programu edycyjnego, biorgc pod uwage sktad zespotu, nalezy zwroci¢
szczegoOlng uwage przy uruchomieniu nowego projektu audio?

A. Liczbg sciezek.

B. Dlugos¢ nagrania.

C. Przeptywnos¢ bitows.

D. Czgstotliwo$é probkowania.

Zadanie 25.
Ktorej z komend nalezy uzy¢ w przypadku tworzenia nowego projektu w programie edycyjnym?
A. New.
B. Load.
C. Import.
D. Export.
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Zadanie 26.
Dostosowanie projektu audio w programie edycyjnym do sposobu reproduke;ji dzwigku wykonuje si¢ na
etapie
A. tworzenia projektu.
B. zapisywania projektu.
C. edycji materialu muzycznego.
D. masteringu materialu muzycznego.
Zadanie 27.

Gdzie jest optymalne miejsce do montazu $ciezki dzwiekowe;j?

A. Na wybrzmieniu dzwigku.

B. W ciszy pomig¢dzy dzwigkami.

C. W miejscu wzrostu energii dzwigku.

D. W miejscu maksymalnej energii dzwigku.

Zadanie 28.
W ktorym z wymienionych systemow kodowania dzwigku nie wystapi kanat centralny?
A. 5.1
B. 6.1
C. Mono
D. Stereo
Zadanie 29.

Szumy w nagraniu redukowac¢ mozna poprzez

A. kompres;jg.

B. korekcje nagrania.

C. funkcje noise reduction.

D. bramk¢ szumow noise gate.
Zadanie 30.

Jaki efekt osiggany jest w wyniku odszumiania?

A. Rozjasnienie barwy.
Zaciemnienie barwy.
Zwigkszenie dynamiki.

oS0w

Zmniejszenie dynamiki.
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Zadanie 31.

Od jakich czynnosci rozpoczyna si¢ miks nagrania wielosladowego?
A. Ustalenia panoramy $ladow.
B. Ustalenia poziom6éw glodnosci §ladow.

C. Korekty barwy poszczeg6lnych sladow.
D. Wzmocnienia cichych fragmentow nagrania.

Zadanie 32.
Wykonujac dogrywki wokalisty do istniejacych §ladéw, nalezy zwrdcié¢ szczegélnie uwage na zgodnosé
A. stroju.

B. barwy.
C. tempa.

D. poziomu glo$nosci.
Zadanie 33.
W jakim celu stosowana jest kompresja w procesie masteringu?
A. Zmiany barwy wokalu.
B. Zwickszenia subiektywnej glosnosci nagrania.
C. Zmiany barwy poszczegolnych instrumentow.
D. Wyciszenia niektorych zbyt gtoénych fragmentéw nagrania.

Zadanie 34.
Zastosowanie filtra LOW CUT w materiale muzycznym ma szczegolne znaczenie dla
A. ksztaltowania barwy blach hi-hatu.
B. usunigcia dudnienia i wibracji.
C. usunigcia szumow wilasnych miksera.
D. regulowania barwy stopy perkusji.

Zadanie 35.
W jakim celu normalizuje si¢ pliki dzwigkowe?

A. Wyréwnania pikéw nagrania do tej samej wartosci.

B. Ustalenia minimalnego poziomu nagrania.

C. Ustalenia maksymalnego poziomu nagrania.

D. Wyréwnania poziomu glosnosci poszczeg6lnych fragmentow nagrania.
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Zadanie 36.
Normalizacja nagrania do -3 dB powoduje, Zze energia najglosniejszego dzwigku bedzie mniejsza
w porownaniu do wartosci 0 dB

A. ol/2.
B. ol/3.
C. ol/4.
D. ol/6.
Zadanie 37.

Eksport pliku muzycznego wykonuje si¢ glownie w celu zmiany

A. nazwy pliku.

B. formatu pliku.

C. lokalizacji pliku.

D. liczby kanatéw audio w pliku.

Zadanie 38.
Jakiego rodzaju ptyty DVD nalezy uzy¢ do nagrania najwigkszej ilosci materialu muzycznego?
A. DVDS5
B. DVD9
C. DVDI0
D. DVDI8
Zadanie 39.
Na ktorej z kaset sygnal audio zostanie zapisany w postaci cyfrowej?
A. CC
B. DAT
C. VHS
D. BETACAM
Zadanie 40.

Ktory sygnat zapewniajacy dalszg obrobke powinien by¢ rejestrowany na wielosladzie?
Po korekcji barwy.

Po korekcji dynamiki.

Po korekcji barwy i dynamiki.
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Bez korekcji barwy i dynamiki.
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