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chronione do momentu rozpoczecia egzaminu KOMISJA

EGZAMINACYJNA

Nazwa kwalifikacji: Montaz nagran dzwigkowych
Oznaczenie kwalifikacji: S.04
Wersja arkusza: X

S.04-X-17.06
Czas trwania egzaminu: 60 minut

EGZAMIN POTWIERDZAJACY KWALIFIKACJE W ZAWODZIE
Rok 2017
CZESC PISEMNA

Instrukcja dla zdajacego

1.

2.

A T

11.

12.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 8 stron. Ewentualny brak stron lub inne usterki zglo$
przewodniczacemu zespotu nadzorujacego.

Do arkusza dotaczona jest KARTA ODPOWIEDZI, na ktorej w oznaczonych miejscach:

— wpisz oznaczenie kwalifikacji,

— zamaluj kratke z oznaczeniem wersji arkusza,

— wpisz swoj numer PESEL*,

— wpisz swoja date urodzenia,

— przyklej naklejke ze swoim numerem PESEL.

Arkusz egzaminacyjny zawiera test sktadajacy si¢ z 40 zadan.

Zakazde poprawnie rozwigzane zadanie mozesz uzyskac¢ 1 punkt,

Aby zda¢ czgs¢ pisemng egzaminu musisz uzyska¢ co najmniej 20 punktow.

Czytaj uwaznie wszystkie zadania.

Rozwigzania zaznaczaj na KARCIE ODPOWIEDZI dlugopisem lub piorem z czarnym tuszem/
atramentem.

Do kazdego zadania podane sg cztery mozliwe odpowiedzi: A, B, C, D. Odpowiada im nastgpujacy
uktad kratek w KARCIE ODPOWIEDZI:

BEGE

Tylko jedna odpowiedz jest poprawna.
Wybierz wlasciwg odpowiedz i zamaluj kratke z odpowiadajaca jej literg — np., gdy wybrates
odpowiedz ,,A’:

W | B | [ D

Staraj si¢ wyraznie zaznaczaé¢ odpowiedzi. Jezeli si¢ pomylisz i blednie zaznaczysz odpowiedz,
otocz ja kotkiem i zaznacz odpowiedz, ktora uwazasz za poprawna, np.

W E o .
Po rozwigzaniu testu sprawdz, czy zaznaczyles wszystkie odpowiedzi na KARCIE ODPOWIEDZI
i wprowadzites wszystkie dane, o ktorych mowa w punkcie 2 tej instrukcji.

Pamie¢taj, ze oddajesz przewodniczacemu zespolu nadzorujacego tylko KARTE ODPOWIEDZI.

Powodzenia!

*w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosé
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Zadanie 1.

,.Fade In — 100 ms” oznacza ptynne

A. wyciszenie dzwigku, trwajace 1/10 sekundy.

B. wyciszenie dzwigku, trwajace 1/100 sekundy.

C. wprowadzenie dzwigku z wyciszenia, trwajace 1/10 sekundy.

D. wprowadzenie dzwigku z wyciszenia, trwajace 1/100 sekundy.
Zadanie 2.

Pozycja 00:00:00:20 na osi czasu, zgodnie z kodem SMPTE, oznacza lokalizacj¢ w dwudziestej

A, ramce,

B. sekundzie.

C. ¢wiercnucie.
D. milisekundzie.

Zadanie 3.

Ktore z wymienionych okreslen definiuje cyfrowy plik audio na osi czasu?

A. Czestotliwos¢ probkowania.
B. Dlugos¢ stowa cyfrowego.
C. Rozdzielczosc.

D. Glebia bitowa.

Zadanie 4.
Jednostka przeptywnosci bitowej pliku w formacie .mp3 jest
A. kb/s
B. kB/s
C. kB/ms
D. MB/s
Zadanie 5.

Ktora z podanych czestotliwosci probkowania jest najnizszg umozliwiajaca poprawng konwersje
analogowo-cyfrowg dzwieku, jezeli najwyzsza czestotliwo$cia wystepujaca w widmie tego dzwicku jest
czestotliwose 20 kHz?

A. 32000 Hz

B. 44 100 Hz

C. 48000 Hz

D. 96 000 Hz
Zadanie 6.

Jaka objeto$¢ ma stereofoniczny plik dzwigkowy o czasie trwania 120 sekund, czestotliwosci probkowania
44,1 kHz oraz rozdzielczosci 16 bitéw (bez kompresji danych)?

A. Okoto 5 MB

B. Okoto 10 MB
C. Okoto 20 MB
D. Okoto 30 MB
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Zadanie 7.

Ktore parametry pliku oznaczaja dzwigk o najwyzszej jakosci?
A. .wav, 96 kHz, 8 bitow.
B. .aiff, 48 kHz, 16 bitow.

C. .aiff, 96 kHz, 16 bitow.
D. .wav, 192 kHz, 8 bitow.

Zadanie 8.

Ktora para wielkos$ci oznacza nagranie o najwyzszym $rednim poziomie glosnosci?
A. -0,1 dB Peak/ -8 dB RMS
B. -0.3 dB Peak/ -7 dB RMS

C. -3dBPeak/-12 dB RMS
D. -1dB Peak/-9 dB RMS

Zadanie 9,

Aby wykona¢ jednoczesny transfer osmiu S$ciezek audio za pomocg portu ADAT, nalezy ustawic
maksymalna czestotliwo$¢é probkowania w sesji oprogramowania DAW na

A. 16kHz
B. 32kHz
C. 48kHz
D. 96kHz

Zadanie 10.

Ile wynosi maksymalna dynamika dZzwigku zapisanego z rozdzielczoscia 16 bitow?

A. 48dB
B. 96dB
C. 144dB
D. 192dB

Zadanie 11.

W sesji oprogramowania DAW o parametrach tempo 120 BPM i metrum 4/4, ¢wierénuta wystepowac bedzie

co
A 500 ms
B. 1000 ms
C. 1500ms
D. 2000 ms

Zadanie 12.
Najmniejsza rozpigtoscia dynamiczng charakteryzuje si¢ nagranie dzwigkowe, ktorego poziom szczytowy
osigga

A. -03dBFS
B. -3dBFS
C. -6dBFS
D. -12dBFS
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Zadanie 13.

Ilu kanatow wirtualnego miksera sesji oprogramowania DAW nalezy uzy¢ do dekodowania nagrania
dzwickowego do formatu Stereo, wykonanego technika Mid/Side,?

A. 1 kanalu.

B. 3 kanalow.

C. 5 kanalow.

D. 7 kanaltow.
Zadanie 14,

Oprogramowania DAW umozliwiaja odtwarzanie, bez uprzedniej konwersji, plikow dzwickowych
zapisanych w formacie

A, .ogg
B. .wav
C. .mp3
D. .mda
Zadanie 15.

Ktorej komendy oprogramowania DAW nalezy uzy¢, aby zapisa¢ sesje w innej lokalizacji i pod inng nazwa
niz uprzednio zdefiniowane?

A. Save

B. Save As

C. Save Copy In
D. Revert to Saved

Zadanie 16.

Zastosowanie opcji Interleaved podczas zgrywania sesji spowoduje zapis danych do

A. jednego pliku mono.
B. jednego pliku stereo.
C. odrebnych plikow mono dla kazdego kanatu.
D. odrebnych plikow stereo dla kazdego kanatu.

Zadanie 17.

W celu osiggniecia maksymalnej wydajnosci oprogramowania DAW podczas prac montazowych i miksu
rozmiar bufora programowego powinien zosta¢ ustawiony na wartos¢

A. 32 probek.
B 256 probek.
C. 512 probek.
D. 1024 probek.
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Zadanie 18.

Procesory efektow do obrobki szeregowej nalezy podiacza¢c do miksera programowego DAW poprzez
wirtualny tor

A. Send
B. Input
C. Insert
D. Output

Zadanie 19,

Ktory z wymienionych formatow plikow audio stanowi najczestszg podstawe do pracy montazowej w sesji
oprogramowania DAW?

A, .wav
B. .ogg
C. .mp3
D. .m4a
Zadanie 20.

Ktorej komendy oprogramowania DAW nalezy uzy¢ w celu przywrocenia stanu sesji audio do ostatnio
zapisanej wersji?

A. Save

B. Save As

C. Save Copy In
D. Revert to Saved

Zadanie 21.
Zastosowanie opcji Stereo Split w oprogramowaniu DAW podczas zgrywania sesji spowoduje zapis kanatu

lewego i kanalu prawego do

A. jednego pliku mono.
B. jednego pliku stereo.
C. dwoch odrebnych plikow mono.
D. dwoch odrgbnych plikow stereo.

Zadanie 22,

Ktorego toru wirtualnego miksera w oprogramowaniu DAW nalezy uzy¢ do obrobki rownolegtej $ciezki
dzwickowej za pomocg efektu poglosowego?

A, Aux.

B. MIDI

C. Audio.

D. Instrument.
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Zadanie 23.

W celu uzyskania najmniejszej latencji w oprogramowaniu DAW rozmiar bufora programowego nalezy
ustawic¢ na wartosc

A. 32 probek.
B. 256 probek.
C. 512 probek.
D. 1024 probek.

Zadanie 24,

Kompresor dynamiki do obrobki szeregowej nalezy podlacza¢ do miksera programowego DAW poprzez
wirtualny tor

A, Aux
B. Insert
C. Matrix
D. Master Output
Zadanie 25.
Ktory tryb edycyjny umozliwia przesuwanie regionow sciezki dzwickowej do siatki metro-rytmicznej?
A. Slip
B. Grid
C. Spot
D. Shuffle
Zadanie 26.
Jezeli materiat dzwigckowy ma by¢ odtwarzany od jego kofica do poczatku, to nalezy uzy¢ opcji
A. Invert
B. Phaser
C. Flanger

D. Reverse

Zadanie 27,

Zaktocenia w postaci przydzwicku sieciowego w montowanym materiale dzwigkowym mozna zredukowac
za pomoca

A. Dither

B. HP Filter

C. De-Esser

D. Noise Gate
Zadanie 28.

Zastosowanie efektu typu Flanger podczas montazu nagrania dzwiekowego spowoduje

A. modulacje dzwicku.

B. odwrocenie fazy sygnatu.

C. ograniczenie niskich tonow.

D. poszerzenie dynamiki sygnatu.
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Zadanie 29.
Ktora opcje edycyjnag nalezy zastosowac w celu przycigcia regionu na sciezce dzwigkowej do zaznaczonego
fragmentu?
A. Cut
B. Trm
C. Paste
D. Separate
Zadanie 30.

Ile razy nalezy powieli¢ region obejmujacy pierwszy takt na sciezce dzwigkowej, aby catkowicie wypelnic
przestrzen do poczatku taktu piatego?

A. lraz.
B. 2razy.
C. 3razy.
D. 4razy.
Zadanie 31.
Znaczniki w sesji oprogramowania DAW nalezy umiejscowi¢ na osi
A. Key
B. Meter
C. Tempo
D. Markers
Zadanie 32.
Ktora komenda oprogramowania DAW stuzy do zmiany fazy sygnatlu audio?
A. Cut
B. Gain
C. Invert
D. Crossfade
Zadanie 33.

Czym jest normalizacja nagrania (peak normdlization)?

A. Obnizeniem $redniego poziomu nagrania o 3 dB

B. Podniesieniem poziomu nagrania tak, aby jego warto$¢ $rednia osiggneta 0 dBFS

C. Obnizeniem szczytowego poziomu nagrania o 3 dB

D. Podniesieniem poziomu nagrania tak, aby jego warto$¢ szczytowa osiggneta 0 dBFS

Zadanie 34.

Uzycie trybu CBR podczas konwersji pliku do formatu MP3 oznacza, ze zastosowano

stala przeptywnos$é bitow.
srednig przeplywnos¢ bitow.
zmienng przeptywnos¢ bitow.
dostepna przeplywnos$¢ bitow.

Cnw>
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Zadanie 35.
Co najmniej ilu ptyt CD-R nalezy uzy¢ do zarejestrowania 3-godzinnego nagrania w standardzie CD-Audio?
A. 2 phyt.
B. 3 piyt.
C. 4plyt.
D. 5 piyt
Zadanie 36.

Bezposredni odczyt danych z karty SD odbywa si¢ za pomoca

A. gniazda USB,

B. portu Fire Wire.

C. czytnika kart flash.
D. zlacza Thunderbolt.

Zadanie 37.

W ktorym formacie nalezy zapisa¢ sesj¢ oprogramowania DAW, aby mogla by¢ prawidlowo odczytana
w innym programie DAW?

A. _caf
B. .aiff
C. .omf
D. .wav
Zadanie 38.

Aby zarchiwizowac sesje oprogramowania DAW, nalezy zachowa¢

A. skopiowany plik sesji.

B. skopiowane pliki dzwigkowe,

C. skopiowany plik sesji oraz skopiowane pliki dzwiekowe.

D. skopiowane ustawienia wtyczek efektowych oraz pliki dzwigkowe.

Zadanie 39.

Aby zarchiwizowaé nagranie dzwickowe, ktoére powstalo w procesie konwersji analogowo-cyfrowej, do
formatu CD-Audio, nalezy zachowac

A. plik w formacie MP3.

B. plik o parametrach 48 kHz/16 bit.

C. plik o parametrach 44.1 kHz/16 bit.

D. plik w formacie MP3 oraz plik odszumiony.

Zadanie 40.
Kopig sesji o parametrach: 48 kHz, 24 bity, nalezy sporzadzi¢ jako kopi¢ o nastgpujacych parametrach:

96 kHz, 24 bity.
48 kHz, 24 bity.
96 kHz, 16 bitow.
48 kHz, 16 bitéw.

ocaw»
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