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chronione do momentu rozpoczecia egzaminu KOMISJA
EGZAMINACYJNA

Nazwa kwalifikacji: Montaz nagran dZwiekowych
Oznaczenie kwalifikacji: S.04
Numer zadania: 01

Numer PESEL zdajacego™

_ _ Miejsce na naklejke¢ z numerem
Wypetnia zdajacy PESEL i z kodem os$rodka

S.04-01-17.06
Czas trwania egzaminu: 120 minut

EGZAMIN POTWIERDZAJACY KWALIFIKACJE W ZAWODZIE
~ Rok 2017
CZESC PRAKTYCZNA

Instrukcja dla zdajacego

1.
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Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swoj numer PESEL
i naklej naklejke z numerem PESEL i z kodem osrodka.

Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejke z numerem PESEL oraz wpisz:

— swoj numer PESEL*,

oznaczenie kwalifikacji,

— numer zadania,

numer stanowiska.

KARTE OCENY przekaz zespotowi nadzorujgcemu.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 3 strony i nie zawiera btedow. Ewentualny brak stron
lub inne usterki zgto$ przez podniesienie reki przewodniczacemu zespotu nadzorujacego.

Zapoznaj si¢ z treScig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

Czas rozpoczecia i zakonczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczacy zespolu
nadzorujgcego.

Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczefistwa i organizacji
pracy.

Jezeli w zadaniu egzaminacyjnym wystepuje polecenie ,zglo§ gotowos¢ do oceny przez
podniesienie reki”, to zastosuj si¢ do polecenia i poczekaj na decyzj¢ przewodniczacego zespotu
nadzorujacego.

Po zakoficzeniu wykonania zadania pozostaw rezultaty oraz arkusz egzaminacyjny na swoim
stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczacego zespotu nadzorujacego.

Po uzyskaniu zgody zespolu nadzorujagcego mozesz opusci¢ salg/miejsce przeprowadzania
egzaminu,

Powodzenia!l

*w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosé
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Zadanie egzaminacyjne

Na stanowisku komputerowym wykonaj montaz utworu muzycznego na podstawie shlichowej analizy
dzwickowego pliku wzorcowego ,,MIX”, znajdujacego si¢ na pulpicie komputera w folderze PLIKI AUDIO.
W folderze tym znajduja si¢ rowniez pliki zrodlowe, niezbedne do wykonania montazu.

Na pulpicie komputera utworz folder roboczy i nazwij go swoim numerem PESEL. Skopiuj do niego pliki
zrodlowe. Wszystkie swoje dziatania i efekty pracy zapisuj w tym folderze.

Po uruchomieniu programu do edycji dzwicku utworz sesje montazowg o czegstotliwosci probkowania
i rozdzielczosci bitowej zgodnej z otrzymanymi plikami dzwickowymi. Ustaw tempo 125 BPM
w metronomie i aktywuj go.

Zaimportuj zrodlowe pliki dzwickowe do sesji montazowej i nazwij poszczegolne Sciezki nazwami plikow.

Material dzwigkowy umieszczony na $ciezkach zmontuj tak, aby powstal utwoér muzyczny identyczny
z nagraniem wzorcowym ,,MIX",

Ustaw odpowiednie proporcje gtosnosci Sciezek 1,21 5.
Na sciezce | zastosuj efekt Reverb typu Large Hall.

Przed przystgpieniem do regulacji proporcji i nakladania efektu zglos przewodniczqcemu zespolu
nadzorujgcego (ZN), przez podniesienie reki, zamiar wykonania tych czynnosci. Po uzyskaniu zgody wykonaj
jew obecnosci egzaminatora.

Wartos¢ szczytowa poziomu sygnatu na sciezce 1 (1Square 1 lead) nie moze przekraczaé -18 dBFS.
Wartosc¢ szczytowa poziomu sygnatu na Sciezce 2 (2Strings) nie moze przekraczac -17 dBFS.
Warto$¢ szczytowa poziomu sygnatu na $ciezce 5 (5Bass) nie moze przekraczaé -9 dBFS.

Dhugo$¢ zmontowanego materialu powinna wynosi¢ maksymalnie 2 minuty 23 sekundy.

Zmontowany i zgrany utwor muzyczny nazwij swoim numerem PESEL i eksportuj do katalogu roboczego
w nastepujacych formatach:

— .wav, stereo, 16 bit/44,1 kHz,
— .mp3, stereo, 320 kbit/s, 48 kHz.

Sesj¢ montazowa zapisz w formacie uniwersalnym, umozliwiajgcym odtworzenie jej w innych
profesjonalnych edytorach DAW.

Na plycie CD-R wykonaj archiwizacj¢ folderu roboczego wraz z sesja montazowa i plikami wynikowymi.
Opisz plyte swoim numerem PESEL i pozostaw na stanowisku egzaminacyjnym.

Po zakonczeniu pracy nie zamykaj sesji montazowej i nie wylaczaj komputera.
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Lista plikéw zrodlowych

Lp. Nazwa pliku Format / typ
1. |1Square_1_lead WAVE / stereo
2. | 2Strings WAVE / stereo
3. |3Saw_synth WAVE / stereo
4. | 4Synth WAVE / stereo
5. | 5Bass WAVE / stereo
6. |6Drums_1 WAVE / stereo
7. | 7Drums_2 WAVE / stereo
8. |8Drums_3 WAVE / stereo
9, [9Waves WAVE / stereo
10. [10FX_1 WAVE / stereo
11. |11FX_2 WAVE / stereo
12, | MIX WAVE / stereo

Ocenie podlegac¢ beda 4 rezultaty:

— sesja montazowa utworu muzycznego,

zmontowane $ciezki dzwieckowe,

formaty i parametry plikéw wynikowych,

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 120 minut.

— sesja montazowa zarchiwizowana na ptycie CD-R

oraz

przebieg edyciji Sciezek dzwiekowych i naktadania efektow.
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