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Elementy podlegajace ocenie/kryteria oceny

Eg:aminarar wpisuje T,
Jezeli zdajgcy spelnil
kryterium albo N, jezeli
nie spetnil

Rezultat 1: Sciezki dzwickowe zedytowane

1

Utworzony na pulpicie folder z numerem PESEL zdajgcego.

2

Przeniesione pliki dzwigkowe z CD-R do folderu oznaczonego numerem PESEL zdajacego.

Utworzona sesja DAW o parametrach 24 bit, 44, 1 kHz

Pliki zaimportowane do projektu DAW.

Kazdy z plikow znajduje si¢ na osobnej Sciezce.

Sciezki sa nazwane nazwami plikéw lub podobnymi, sugerujacymi, jaki instrument znajduje si¢ na danym kanale.

Sciezki perkusji rozpoczynaja si¢ na 1. takcie, BAS 01 rozpoczyna si¢ na 9. takcie, Synthl 01 rozpoczyna si¢ na 9. takcie, Synth2 01

rozpoczyna sig¢ na 33. oraz 49./3 takcie.

Synth3 01 rozpoczyna si¢ m.in. w 25. takcie, Synth5 01 rozpoczyna si¢ na 1. takcie, Reverse2 01 rozpoczyna sig m.in. w 47./3 takcie,

Synth9 01 rozpoczyna sig m.in. w 53./3 takcie.

Fragmenty perkusji na koncu sesji skopiowane zgodnie ze wzorcem ,,Mix".

Pauza przed koncem zgodna ze wzorcem ,,Mix”.
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Rezultat 2: Sciezki diwickowe zmiksowane

1 |Zastosowana automatyka glosnosci na koncowym fragmencie nagrania.

2 |Zastosowana korekcja charakterystyki czgstotliwosciowej.

3 |Zastosowano w miksie efekt reverb.

4 |Zastosowano w miksie efekt delay.

5 [Poziom szczytowy nie przekroczyt -0,3 dBFS

6 [Kazdy z plikow nazwany adekwatnie do nazwy sciezki.

7 [Plik zmiksowanych Sciezek nazwany PESEL-em zdajacego.

Przebieg 1: Przebieg wykonania masteringu zmiksowanych §ciezek

1 |Zdajacy nagrat plyte CD-Audio ze zmiksowanym plikiem.

2 |Zdajacy zgral miks perkusji do formatu wav 16 bit/44,1 kHz
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