Pobrano z arkusze24.pt

CENTRALNA Arkusz zawiera informacje
KOMISJA prawnie chronione do momentu
EGZAMINACYJNA rozpoczecia egzaminu

Nazwa kwalifikacji: Realizacja nagran studyjnych
Oznaczenie kwalifikacji: ST.05
Numer zadania: 01

Wypehia zdajacy
_ Miejsce na naklejk¢ z numerem
#
Numer PESEL zdajacego PESEL i z kodem os$rodka
Czas trwania egzaminu: 180 minut ST.05-01-19.06

EGZAMIN POTWIERDZAJACY KWALIFIKACJE W ZAWODZIE

Rok 2019 PODSTAWA PROGRAMOWA

Instrukeja dla zdajacego

1. Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swoj numer PESEL
i naklej naklejke z numerem PESEL i z kodem osrodka.

2. Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejke z numerem PESEL oraz wpisz:

- swoj numer PESEL*,

- oznaczenie kwalifikacji,

— numer zadania,

- numer stanowiska.

KARTE OCENY przekaz zespolowi nadzorujgcemu.

4. Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 5 stron i nie zawiera btedow. Ewentualny brak stron lub
inne usterki zgtos$ przez podniesienie reki przewodniczacemu zespotu nadzorujacego.

5. Zapoznaj si¢ z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten nie
jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

6. Czas rozpoczecia i zakonczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczacy zespotu
nadzorujacego.

7. Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczenstwa i organizacji
pracy.

8. Jezeli w zadaniu egzaminacyjnym wystepuje polecenie ,,zgto$ gotowos¢ do oceny przez podniesienie
reki”™, to zastosuj si¢ do polecenia i poczekaj na decyzjg przewodniczacego zespotu nadzorujacego.

9. Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw rezultaty oraz arkusz egzaminacyjny na swoim
stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczacego zespolu nadzorujacego.

10. Po uzyskaniu zgody zespotu nadzorujacego mozesz opuscic salg/miejsce przeprowadzania egzaminu.
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Powodzenia!

*w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosé

Uklad graficzny
© CKE 2019
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Zadanie egzaminacyjne

Na stanowisku komputerowym wykonaj montaz oraz zgranie materiatu dzwickowego. Zrodlowe pliki
dzwickowe oraz plik wzorcowy, niezbedne do wykonania zadania, znajduja si¢ na pulpicie komputera
w folderze PLIKI AUDIO.

Na pulpicie komputera utworz folder roboczy i nazwij go swoim numerem PESEL. Skopiuj do niego pliki
dzwickowe. Wszystkie swoje dziatania i efekty pracy zapisuj w tym folderze.

Uruchom program DAW do montazu dzwigcku. W programie tym utworz wielosciezkowa sesje montazowa
o czgstotliwosci probkowania i rozdzielczosci bitowej odpowiadajacej parametrom plikow dzwigkowych.
W sesji tej ustaw tempo 120 BPM. Sesj¢ zapisz w folderze roboczym pod nazwa bedaca twoim numerem
PESEL.

Wszystkie pliki dzwieckowe wyszczegolnione w Tabeli 1 umies¢ w sesji montazowej, kazdy na osobnej
Sciezce. Sciezki nazwij odpowiednio do nazw plikow. Poczatki plikow dzwickowych ustaw na $ciezkach
rowno z poczatkiem sesji.

Wykonaj postprodukcj¢ materiatu dzwigkowego w taki sposob, aby zgrany utwor brzmial identycznie jak
ten z pliku wzorcowego “Wzorzec”. Zadanie to wykonaj zgodnie z wytycznymi zamieszczonymi
w Tabeli 2, dotyczacymi komutacji sygnatow, ustawien panoramy, uzycia efektow oraz czynno$ci
montazowych. Dopuszczalne jest uzycie wigkszej liczby srodkow niz podano w tabeli, jezeli bedzie
to konieczne w celu uzyskania pozadanego brzmienia.

Czas gotowego utworu nie powinien przekroczvé 4 minut 20 sekund. Szczytowy poziom sygnalu
ogranicz z uzyciem limitera do -0,3 dBFS.

Przed przystgpieniem do zgrania utworu zglos przewodniczqcemu zespolu nadzorujgcego, przez
podniesienie reki, zamiar wykonania tych czynnosci. Po uzyskaniu zgody wykonaj je w obecnosci
egzaminatord.
Gotowy utwor zgraj do folderu roboczego w postaci plikow wynikowych o nastgpujacych formatach:

— WAV, stereo, CD-Audio,

— MP3, stereo, 320 kb/s.
Oba pliki wynikowe nazwij swoim numerem PESEL.
Folder roboczy powinien zawierac plik sesji montazowej, pliki zrodlowe, plik wzorcowy oraz pliki

wynikowe.

Po zakonczeniu pracy nie zamykaj sesji montazowej i nie wylaczaj komputera.

Strona2z5



Tabela 1. Lista plikéw w folderze PLIKI AUDIO

Lp. |Nazwa pliku/folderu Format pliku
Pliki Zrédlowe
1. Bas WAV
2. Gitaral WAV
3. Gitara2 WAV
4. Overhead WAV
5. Stopa WAV
6. Tom1 WAV
7. Tom?2 WAV
8. Tom3 WAV
9. Werbel WAV
Plik wzorcowy
10. | Wzorzec WAV
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Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 180 minut.
Ocenie podlega¢ beda 4 rezultaty:

— sesja montazowa zawierajaca pliki dzwickowe,

$ciezki Tom1, Tom2, Tom3 po wycieciu przestuchow,

material dzwigkowy opracowany zgodnie ze wskazowkami zawartymi w Tabeli 2,

parametry plikow wynikowych
oraz

przebieg zgrania utworu do formatéw WAV i MP3.
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